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Postanowienia ogolne

Wszystkie formy reklamowe przeznaczone do emisji na stronie www.olsztyn.tvp.pl powinny spetniac
warunki specyfikacji technicznej dla form reklamowych.

TVP3 OLSZTYN weryfikuje materiaty reklamowe pod katem ich zgodnosci ze specyfikacjg techniczng i w
przypadku niezgodnosci ze specyfikacjg techniczng moze nie dopusci¢ do jej emisji badz przerwaé emisje.
W przypadku stwierdzenia niezgodnosci materiatéw ze specyfikacjg, reklamodawca zobowigzany jest do
dostarczenia materiatdw zgodnych ze specyfikacjg TVP3 OLSZTYN.

Wyswietlenie reklamy na stronie www.olsztyn.tvp.pl nie oznacza, ze TVP3 OLSZTYN stwierdzita zgodnos$¢
reklamy ze specyfikacja techniczna.

TVP3 OLSZTYN rezerwuje sobie prawo do odmowy emisji badz zaprzestania emisji dowolnej reklamy, jesli
uzna jg za dokuczliwa lub szkodliwa dla uzytkownikéw strony.

Wszystkie przygotowane materiaty reklamowe konieczne do rozpoczecia kampanii muszg zostac
dostarczone nie pdzniej niz na 2 dni robocze przed rozpoczeciem emis;ji.

TVP3 OLSZTYN nie ponosi odpowiedzialnosci za opdznienie w emisji kampanii spowodowane nie
dostarczeniem przez reklamodawce materiatow zgodnych ze specyfikacjg w przewidzianym terminie.

W przypadku materiatéw w formacie flash, rich media konieczne jest dostarczenie zastepczej wersji
gotowych materiatdw w prostym formacie graficznym (jpg, gif, gif animowany), ktére bedg emitowane,
gdy przegladarka uniemozliwia wysSwietlenie materiatéw w formatach bardziej zaawansowanych.



Ogodlne wymagania form reklamowych

Ponizsze zasady dotyczg wszystkich form reklamowych emitowanych przez TVP3 OLSZTYN. Dodatkowo
nalezy przestrzega¢ specyfikacji technicznej kazdej z form reklamowych dostepnej w ponizszej
specyfikacji.

1. Nazwy plikdw mogg zawierad tylko znaki alfanumeryczne bez polskich liter.

2. Materiat reklamowy nie moze powodowac wystepowania btedow.

3. Materiat reklamowy nie moze zaktdcac dziatania strony, na ktérej jest wyswietlany.

4. Dzwieki w reklamach:
a) dzwiek w reklamach moze by¢ odtwarzany jedynie po akcji wykonanej przez uzytkownika
(klikniecie)
b) jezeli reklama posiada dzwiek musi zawieraé¢ mozliwos¢ jego wtaczania i wytgczania.

5. Za techniczne przygotowanie kreacji wraz z obstuga plikéw dzwiekowych oraz poprawnos¢ jej dziatania
odpowiada reklamodawca.



Reklamy ptaskie

1. Billboard, Double Billboard, Wideboard (gdrny slot)

Reklama w formie prostokata emitowana na gorze strony pod winietg. Moze mie¢ postac statyczng lub

animowana.

Typ: obrazek

=  EBVYOD oo - sk s fny o mmmesst

BILLBOARD
1. Dopuszczalne formaty plikdéw to: gif, jpg 750x100 px

Rozmiar:

Billboard — 750x100 px

Double Billboard — 750x200 px

Wideboard — 970x200 px / 970x300 px
3. Maksymalna waga: 70kb

Typ: html 5

1. Dopuszczalne formaty plikéw to html 5
Rozmiar: 750x100px
Billboard — 750x100 px
Double Billboard — 750x200 px
Wideboard — 970x200 px / 970x300 px
3. Maksymalna waga: 100kb
4. Razem z reklama musi by¢ dostarczony adres docelowy (landing page), na jaki bedzie

przekierowywac reklama po kliknieciu.
5. Kreacje nalezy przygotowac zgodnie z informacjami zawartymi w rodziale Kreacje HTML5



2. Branding Playera

Reklama wyswietlana wokdt playera w formie statyczne;j.

Kreacja sktada sie z 2 plikdw:

a) Belki gérnej—1279x100 px
b) Belka dolnej —1279x140 px

Waga do 100 KB

Reklama skaluje sie w zakresie rozdzielczosci od 1279-320 px.



Reklamy video

1.VideoAd

Film reklamowy trwajacy do 30 sekund emitowany w
dowolnej formie reklamowej (billboard, doublebillboard,
wideboard),

1. Przygotowanie materiatu do emisji lezy po stronie
klienta.

2. Na kreacje sktada sie film reklamowy oraz ramka
odtwarzacz, wyposazona w przyciski start/pauza,
stop, wtgcz/wytgcz dzwiek oraz we wskazniki
zatadowania i postepu odtwarzania filmu.

3. Moizliwe sg dwie opcje uruchamiania kreacji:

a) film w kreacji uruchamiany jest automatycznie natomiast dzwiek uruchamiany jest po akgcji
uzytkownika (klikniecie badZ najechanie na obszar ikonki dzwieku),

b) zaréwno film jak i dzwiek uruchamiany jest po akcji uzytkownika (klikniecie badz najechanie na

obszar playera lub ikonke dZzwieku).

Rozmiar: dowolna standardowa forma (rectangle, billboard, halfpage itd.)

Typ: html 5

Rozmiar: 960x50 px expandowana do 960x100 px; 960x200 px;
1. Maksymalna waga: 100 kb
2. Razem z reklamg musi by¢ dostarczony adres docelowy (landing page), na jaki bedzie
przekierowywac reklama po kliknieciu.
3. Kreacje nalezy przygotowac zgodnie z informacjami zawartymi w rodziale Kreacje HTLM5



2. Preroll, Midroll, Postroll (in-stream)

1. Dopuszczalne formaty pliku Zrédtowego dostarczanego przez reklamodawce: *.mxf

2. Film bazowy w pliku powinien by¢ jak najwyzszej jakosci.

3. Czas trwania filmu: mozliwa jest emisja spotu ktdrego czas wynosi minimalnie 5 sekund.

4. Proporcje szerokos¢/wysokosé
obszaru filmu: 16 do 9.

Kodeki Video:

Type: h.264 Profile: Main
3.1 Bitrate: 1 538 000 bps
Frame rate: 25 fps
Resolution: 720 x 404 PAR:
1.1

Kodek audio:

Type: AAC 1 stereo track
Bit rate: 128 000 bps BPS:
16

Sample rate: 44 100 Hz
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KREACJE HTML 5

Przyktadowy kod kreacji HTML5
<html>
<head>
</head>
<body>
<img src="data:image/png;base64,..." /> </body>
</html>

ClickTag'i

W celu odczytania parametréow przekazywanych do kreacji (m. in. skryptow do pomiaru
kliknie¢), nalezy dotgczy¢ ponizszy kod do kodu kreacji przed znacznikiem </body>:
<script type="text/javascript">
var parsed = (document.location.href.split(‘#)[1]] | M).split('&'); var
params = parsed.reduce(function (params, param) { var param =
param.split('=");
params[param[0]] = decodeURCbmponent(param.slice(1).join(-));
return params;

LA

</script>

Klikalne miejsca kreacji powinny zostac ujete w znaczniki <a>:
<a id="creativelink" target="_blank">
<img src="data:image/png;base64,..." />
</a>

Nalezy zwréci¢ uwage na ID elementu <a> (w przyktadzie creativelink), poniewaz to samo ID
musi zostaé podane w instrukcji przypisujgcej znacznikowi adres docelowy wraz ze skryptem
zliczajagcym.

Jako adres linku nalezy wstawi¢ warto$¢ parametru clickTag przekazanego do kodu kreacji.
Ponizszy kod nalezy umiesci¢ ponizej wczesniej opisanego kodu odczytujgcego parametry:



/I change link href

document.getEementByld('creativelink’).href = params. clickTag;
Przykitad kodu kreacji po zastosowaniu powyzszych zmian: <html|>
<head> </head>

<body> <a id="creativelink" target="_blank">

<img src="data:image/png;base64,..." />

</a>

<script type="text/javascript">

var parsed = (document.location.href.split(#)[1]| | V).split(&); var
params = parsed.reduce(function (params, param) { var param =
param.split('=");

params[param[0]] = decodeURCbmponent(param.slice(1)join("-));
return params;

LA

/I change link href

document.getEementByld('creativelink’).href = params.dickTag;
</script>

</body>

</html>

Kreacje typu Expand lub Toplayer wymagajg interakcji z kodem szablonu, ktéry odpowiada za
zmiane rozmiar6w lub ukrycie kreacji. Do kreacji HTML5 przekazywane sg za pomocg
dodatkowych parametréw (analogicznie jak clickTag) nazwy funkcji, ktére nalezy wykona¢ w
momencie odpowiedniego zdarzenia. W przypadku kreacji Expand sg to parametry
doexpand oraz dolittle , a w przypadku kreacji Toplayer onCrossClick .

Instrukcja odpowiedzialna za wykonanie tych funkcji ma posta ¢:

wi ndow. parent. post M essage(params. NAZWA_PARAM ETRU, ' *);

Przyktadowy kod kreacji typu Toplayer:

<html>

<head>

</head>

<body>

<img id-'doseCToss" src="data:image/png;base64,..." />

<a id="creativelink" target="_blank">

<img src="data:image/png;base64,..." />

</a>

<script type="text/javascript">

var parsed = (document.location.href.split(#)[1]| | V).split(&);



var params = parsed.reduce(function (params, param) { var

param = param.split('=");

params[param[0]] = decodeURCbmponent(param.slice(1).join('=")); return
params;

LA

/I change link href

var creativeLink = document.getElementByld('creativelink’); creativeLink.href
= params.dickTag;

/[ add interaction

document.getE ementByld(‘closeCross').addB/entUstener("dick"”, function() {
wi ndow.parent. post M essage(params. onCTossd ick, ' *');

D

</script>

</body>

</html>

W przypadku dodatkowych pytan zapraszamy do kontaktu:

online@tvp.pl



