REGULAMIN MŁODZIEŻOWEGO TURNIEJU
MANAGEMENT MASTERS 2019
ORGANIZATOR

Organizatorami Turnieju o tytuł najskuteczniejszego zespołu menedżerskiego jest Radio Koszalin  przy współpracy z Energą S.A. oraz Gdańską Fundacją Kształcenia Menedżerów.
Turniej odbędzie się w siedzibie Polskiego Radia Koszalin ul. Piłsudskiego 41.  (Studio Koncertowo-Nagraniowe PRK)
ORGANIZACJA GRY
1. Szkoły zainteresowane udziałem w Turnieju przesyłają zgłoszenie zespołu na adres e-mail: a.wisniewska@radio.koszalin.pl  lub pocztą na adres: Polskie Radio Koszalin , ul. M.J. Piłsudskiego 41, 75-502 Koszalin (decyduje data stempla pocztowego)
2. Termin nadsyłania zgłoszeń : 30.09.2919 r. - decyduje kolejność zgłoszeń.
3.  Zgłoszenie powinno zawierać dane członków zespołu (imię i nazwisko, nazwa szkoły) – w załączeniu.

4. Uczestnicy konkursu muszą być uczniami szkoły zgłaszającej zespół. 

5. Każdy zespół składa się maksymalnie z czterech uczestników.

6. Członkowie zespołów wypełniają oświadczenie o zgodzie na przetwarzanie danych osobowych przed rozpoczęciem gry.

7. Osobą uprawnioną do kontaktu z Organizatorem jest wyznaczony opiekun z ramienia szkoły. 

PRZEBIEG TURNIEJU
1. Młodzieżowy Turniej Management Masters 2019 – termin: 9.10 -10 .10.2019r. 
2. Na początku turnieju leader każdego zespołu otrzymuje kody dostępu do gry dla swojego zespołu. Leader zobowiązany jest do dopilnowania procesu rejestrowania się do gry uczestników ze swojego zespołu. 

3. Podczas turnieju decyzje podejmowane są przez zespoły po zalogowaniu się do gry za pomocą oprogramowania znajdującego się na stronie https://game.ilsworld.com i wprowadzanie bezpośrednio na stronie internetowej w wyznaczonych terminach przez prowadzących turniej.

4. Ewentualne zmiany decyzji dopuszczalne są do momentu upłynięcia terminu na podejmowanie decyzji w danym kwartale gry. Ostatnie zapisane zmiany na stronie internetowej będą uznane za obowiązujące.

5. Zwycięzcą Turnieju zostanie zespół, który uzyska najlepsze wyniki mierzone wskaźnikami zawartymi w Skumulowanej zrównoważonej karcie wyników po szóstym kwartale gry. 

6. Po zakończeniu przyjmowania zgłoszeń Organizator powiadomi drogą elektroniczną o godzinie rozpoczęcia Turnieju ( na e-mail podany w zgłoszeniu).
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