REGULAMIN TELETURNIEJU
»POSTAW NA MILION”

1. Postanowienia ogolne

1.1. Spotka pod firmg Endemol Shine Polska Sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie przy ul.
Dominikanskiej 15a, wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego w XIII Wydziale Krajowego
Rejestru Sadowego w Sadzie Rejonowym dla m. st. Warszawy pod nr KRS 75065, o kapitale
zakltadowym w wysokosci 3,066,250 PLN, jest producentem audycji telewizyjnej (dalej
Producent) w formie teleturnieju pod nazwa ,,POSTAW NA MILION” w rozumieniu ustawy
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jednolity: Dz. U. z
2000 r., Nr 80, poz. 904 ze zm.).

1.2. Teleturniej w ramach kolejnych serii trwa od dnia 29 stycznia 2011 r. do odwotania.

1.3. Realizacja, czyli nagranie Teleturnicju, odbywa si¢ w miejscach 1 terminach
wyznaczonych przez Producenta.

1.4. Organizatorem teleturnieju jest firma Endemol Shine Polska Sp. z 0.0. we wspolpracy z
Telewizja Polska S.A.

1.5. Nagroda w Teleturnieju jest wygrana pieni¢zna i/lub nagroda rzeczowa.

1.6. Podmiotem odpowiedzialnym za przedstawienie do podpisu i nadzor nad wypetianiem
przez Laureata oswiadczenia bedacego podstawg wyplaty nagrody jest firma Endemol Shine
Polska Sp. z 0.0. (wzdr O$wiadczenia stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu).

1.7. Podmiotem wylgcznie odpowiedzialnym za wydanie nagrod, pobranie naleznego podatku
od nagrod oraz wypetnienie innych obowiazkéw platnika z tytulu nagréd zgodnie z
obowigzujacymi przepisami jest Telewizja Polska S.A.

1.8. Za reklamacje w zakresie dotyczacym wyptaty naleznej nagrody odpowiada Telewizja
Polska S.A., w zakresie dotyczacym przebiegu teleturnieju, przedstawienia do podpisu
Laureatowi oswiadczenia 1 nadzoru nad nalezytym wypehieniem przez Laureata tego
o$wiadczenia bedgcego podstawag wyplaty nagrody odpowiada firma Endemol Shine Polska
Sp. zo.o.

1.9. Nadawcg Teleturnieju jest TVP S.A Program 2 (dalej ,,Nadawca”).

2. Uczestnicy

2.1. W Teleturnieju biorg udziat druzyny dwuosobowe.

2.2. W Teleturnieju moga wzigé¢ udzial osoby fizyczne, ktore ukonczyly 18 rok zycia,
posiadaja petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, mieszkajg na terenie Polski oraz spetniajg
wszystkie postanowienia 1 warunki wynikajace z regulaminu Teleturnieju oraz przeszty
pomyslnie etap kwalifikacyjny.

2.3. W Teleturnieju nie mogg bra¢ udzialu pracownicy, wspdlpracownic, ich malzonkowie
i inne osoby bliskie, tj. spokrewnione lub spowinowacone, zwigzane w trakcie trwania
Teleturnieju z Producentem oraz/lub Telewizja Polska S.A.

2.4. W przypadku Uczestnika przystapienie do Teleturnieju oznacza, ze zapoznal si¢ on z
Regulaminem Teleturnieju, akceptuje jego postanowienia i zezwala na wykorzystywanie
swoich danych osobowych, glosu, wizerunku, wypowiedzi.

2.5. Uczestnik nie moze w trakcie wystgpu w Teleturnieju wygtasza¢ opinii 1 pogladow,
ktorych tres¢ lub forma moga by¢ uznane za sprzeczne z prawem, narusza¢ prawa 0sob
trzecich, uzywac stow lub gestow powszechnie uznawanych za obrazliwe.

2.6. Uczestnik w czasie wystepu w Teleturnieju nie moze reklamowaé towarow, ushig,
podmiotdw, a takze podejmowac jakichkolwiek dziatan kryptoreklamowych.



2.7. Nie bedzie dopuszczona do nagrania osoba pod wplywem alkoholu, $rodkow
odurzajacych lub zachowujaca si¢ w sposob nielicujacy z zasadami obowigzujacymi w
telewizji publicznej. Decyzje o niedopuszczeniu do nagrania osoby podejmuje arbitralnie
Producent.

3. Etapy
Zgloszenie

3.1. Druzyna
Zeby wziaé udziat w Teleturnieju, kandydat na Uczestnika zobowiazany jest:
a) zapozna¢ si¢ z Regulaminem Teleturnieju, umieszczonym na stronie internetowe;.
b) wysta¢ SMS o tresci ,,casting” pod numer ..... (koszt polagczenia: .... PLN + VAT) - w
czasie wskazanym przez Producenta,
C) przejs¢ pomysinie rozmowe kwalifikacyjna,
d) Druzyny sktadaja si¢ z dwoch oséb.

Rozmowa kwalifikacyjna z przedstawicielem Producenta

3.2. Rozmowa kwalifikacyjna sktada si¢ z kilku etapow:

a) zapoznania si¢ i podpisania przez kandydata na Uczestnika, stosownego
Oswiadczenia, zezwalajagcego na wykorzystywanie wizerunku, gtosu oraz wypowiedzi
tego kandydata na Uczestnika na potrzeby Teleturnieju oraz promocji i reklamy
Teleturnieju, a takze potwierdzajacego m.in. zgode na przetwarzanie jego danych
osobowych,

b) rejestrowanej prezentacji kandydata na Uczestnika,

c) sprawdzianu wiedzy ogolnej kandydata na Uczestnika.

Nagranie

3.3. Sposrod kandydatow na Uczestnikow, ktorzy pomysSlnie przeszli wszystkie etapy
castingu Producent wybierze wedlug swojego uznania dwuosobowe druzyny, ktére wezmg
udziat w nagraniach poszczegdlnych odcinkow Teleturnieju.

Lista rezerwowa

3.4. Sposérod kandydatoéw na Uczestnikow, ktorzy pomyslnie przeszli wszystkie etapy
castingu Producent wybierze takze druzyny rezerwowe. Producent decyduje o liczbie druzyn
rezerwowych.

3.5. Przed rozpoczgciem nagrania w czasie wskazanym przez Producenta kazdy Uczestnik
Druzyny jest zobowigzany pisemnie o$wiadczy¢, ze zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem 1

akceptuje bez zastrzezen wszystkie jego postanowienia.

3.6. Nagranie Teleturnieju odbywa si¢ w miejscu i czasie wskazanym przez Producenta.
3.7. Producent arbitralnie decyduje o udziale w grze Druzyny dwuosobowej.

4. Przebieg gry

4.1. Uczestnicy

Uczestnicy Teleturnieju ,,POSTAW NA MILION” graja w Druzynach. W Teleturnieju gra
tylko dopuszczona do gry Druzyna na zasadach okreSlonych w Regulaminie, nikt inny nie
bierze udzialu w grze. Gra trwa dopéty, dopoki Druzyna dysponuje jakakolwiek czescig z
przyznanej na poczatku gry puli pieni¢znej, tzn. miliona ztotych w 40 plikach po 25 tysigcy



zlotych (kazdy). Utrata wszystkich pienigdzy oznacza koniec gry. Jesli tak si¢ stanie,
rozpoczyna si¢ nowa gra, od poczatku, z nowa Druzyna.

4.2. Proces wyboru Druzyn

Kolejno$¢ wyznaczania Druzyn do gry zalezy wylacznie od uznania Producenta. Druzyny
zostang poinformowane, ktora z nich ma przystgpi¢ do gry w danej chwili ale Uczestnicy
muszg przyja¢ do wiadomosci, ze natura Teleturnieju sprawia, iz gra jednej Druzyny moze
zaja¢ caly czas trwania jednego odcinka programu, a wtedy dla oczekujacych
Uczestnikdw/Druzyn zabraknie miejsca.

Uczestnicy, dla ktorych zabraknie miejsca w danym programie, moga zosta¢ zaproszeni do
udzialu w nastgpnym nagraniu, ale ich udziat w programie nie jest zagwarantowany. Brak
miejsca w programie nie moze by¢ powodem protestu oczekujacej Druzyny.

4.3. Opis gry

a) Glownym elementem scenografii studia, w ktorym Druzyna prowadzi gre, jest pulpit, ktory
sktada si¢ z 4 monitoréw, na ktorych wyswietlane sg odpowiedzi oraz powigzane z nimi 4
zapadnie, na ktorych Uczestnicy grajac, umieszczaja pliki (kwoty) pieniedzy wedle
wlasnego uznania ale zgodnie z zasadami gry. W scenografii znajduje si¢ ekran, na ktorym
wyswietlane sg pytania. Ekranéw bedzie wigcej niz jeden, ale tylko jeden begdzie ekranem
gltdéwnym widocznym dla widzéw i na nim wyswietlane beda pytania.

b)Kazda Druzyna na poczatek gry otrzymuje 1 milion ztotych w gotowce i o t¢ kwote gra.
Celem gry jest utrzymanie catej kwoty badz jak najwiekszej jej czesci do konca rozgrywki.
Rozgrywka sktada si¢ z 8 pytan zamknietych z kilkoma wariantami odpowiedzi. Jedyna
droga do wygrania pieniedzy jest trafne wytypowanie o$miu poprawnych odpowiedzi do
kolejno zadawanych w programie o$miu pytan i obstawienie kwotami pieniedzy zapadni,
przypisanych do tych odpowiedzi.

¢) Kwota 1 milion ztotych jest podzielona na 40 oklejonych banderolami plikow banknotow
zawierajacych po 25 tysigcy ztotych kazdy. Taki plik jest to najmniejsza kwota, ktorg
mozna postawi¢ na dang odpowiedz. Plikow nie mozna dzieli¢.

4.4. Uktad zapadni

Glownym elementem scenografii i jednocze$nie miejscem rozgrywki Druzyny jest antresola,
na ktorej znajduje si¢ pulpit z ukladem czterech monitoréw i przypisanych im czterech
zapadni, ustawionych w potokregu.

Na monitorach wbudowanych w pulpit wyswietlane sa warianty odpowiedzi a na ekranie
glownym za pulpitem wySwietlane jest pytanie z nimi zwigzane. Bezposrednio pod kazdym
monitorem wbudowanym w pulpit, znajduje si¢ zapadnia na ktorej Uczestnicy rozkladaja
pliki pieniedzy ktoérymi graja - wskazujac w ten sposdb wytypowany przez siebie wariant
odpowiedzi.

Przy odpowiadaniu na pierwsze 4 pytania w uzyciu sa 4 zapadnie.

Przy pytaniach 5-7 w grze pozostaja tylko 3 zapadnie. To, ktore zapadnie biorg udziat w grze,
jest wyraznie okre$lone dziataniem monitorow nad kazda zapadnig - to znaczy na nich
wyswietla si¢ warianty odpowiedzi.

Przy ostatnim pytaniu w grze udziat biora tylko 2 srodkowe zapadnie.

Prowadzacy bedzie przypominat Druzynom, ktore zapadnie sa wylaczone z uzycia, gdyby
omytkowo probowali umiesci¢ pienigdze na nieczynnej zapadni.

4.5. Przebieg gry
a) Po skierowaniu Druzyny na plan przez czlonka ekipy produkcyjnej, rozpoczyna si¢ gra
danej Druzyny.



b)

d)

9)

Druzyna najpierw otrzymuje do wyboru dwie kategorie pytan, z ktérych musi wspdlnie
wybra¢ jedng. Kategorie i pytania sa losowane z bazy pytan. Pytania, na ktére Druzyna
bedzie odpowiadaé, nawigzuja do wybranej kategorii. Gdy Druzyna wybierze kategorie,
nie moze si¢ juz wycofa¢. Wybdr kategorii zostanie potwierdzony przez Prowadzacego,
kategoria zostanie tez wyraznie wyswietlona na ekranie gldéwnym na planie. Jesli w
okreslonym przez Prowadzacego czasie Druzyna nie zdecyduje, ktérg kategorie wybrac,
Prowadzacy poinformuje ja, ze decyzja zostanie podjeta za pomoca rzutu moneta.

Po dokonaniu wyboru kategorii Uczestnikom zostaja wyswietlone warianty odpowiedzi
na monitorach wbudowanych w pulpit. Tylko jeden wariant odpowiedzi jest poprawny.
Prowadzacy gre czyta wyswietlone odpowiedzi, po czym na ekranie gldwnym
wyswietlone zostaje pytanie dotyczace podanych wariantow odpowiedzi, ktore rowniez
zostanie przeczytane przez Prowadzacego. Gdyby zdarzylo si¢, ze Prowadzacy
omylkowo przeczyta odpowiedzi na pytanie lub samo pytanie z kategorii niewybranej
przez Druzyng, pytanie bedzie niewazne. Prowadzacy nast¢pnie przeczyta pytanie i
odpowiedzi na pytanie z wlasciwej kategorii, wybranej przez Druzyn¢ i gra bedzie si¢
toczy¢ dale;j.

Zadaniem Druzyny jest wytypowanie prawidtlowej odpowiedzi i fizyczne umieszczenie
kwoty, czyli plikbw pieniedzy na zapadni przypisanej do monitora, na ktérym jest
wyswietlona ta odpowiedz. Druzyna moze obstawi¢ wigce] niz jeden z wariantow
odpowiedzi 1 umiesci¢ rozne kwoty czyli pliki pieniedzy, wedtug wilasnego uznania na
przypisanych im zapadniom, przy czym zawsze jedna z zapadni musi pozostac
nieobstawiona.

Prowadzacy wydaje polecenie rozmieszczenia plikow pieniedzy na zapadniach 1 wtedy
zaczyna si¢ liczenie czasu, w ktorym Druzyna musi rozmiesci¢ pliki pieniedzy na
zapadniach przypisanych do odpowiedzi. Czas jest odliczany w studiu na zegarze dobrze
widocznym dla Druzyny. Przy kazdym pytaniu, od 1 do 8, limit czasowy na
rozmieszczenie plikow pieniedzy na zapadniach wynosi 60 sekund. Jesli Druzyna nie
zdazy rozmiesci¢ w przewidzianym czasie wszystkich pieniedzy na przypisanych
wytypowanym odpowiedziom zapadniach, Prowadzacy poleci niezwlocznie przenies¢
wszystkie pozostate pliki pieniedzy na zapadnie, na ktorych juz lezg pieniadze. Jesli
Druzyna nie przeniesie pozostatych plikow pieniedzy i pienigdze nie bedg przypisane
zadnej zapadni, zostang one usunigte z gry i z ewentualnej puli wygranej.

Po uptywie limitu czasu 1 zatwierdzeniu dokonanego wyboru wariantéw odpowiedzi oraz
rozmieszczeniu wszystkich plikow pieniedzy na przypisanych odpowiedziom
zapadniach, Prowadzacy podsumowuje rozstawienie pieniedzy. Nastgpnie Prowadzacy
pyta Uczestnikow, czy chca skorzysta¢ z dodatkowych 30 sekund na przemyslenie
odpowiedzi oraz ewentualne przelozenie plikow pienigdzy. Dodatkowy czas (30 sekund)
oraz przelozenie pienigdzy przyshuguje Druzynie tylko raz w toku gry. Decyzja o
skorzystaniu z powyzszej mozliwosci musi zosta¢ podjeta bezzwlocznie oraz bez
dodatkowych komentarzy.

W dalszej kolejnosci Prowadzacy ujawni prawidlowa odpowiedZ na pytanie.

Zapadnie przypisane niepoprawnym odpowiedziom zostang zwolnione (otwarte) w
wyniku czego pliki pienigdzy na nich si¢ znajdujace wypadna z gry. O kolejnosci
otwierania zapadni decyduje Producent. Pliki pieniedzy, ktére znikng w zapadni, czyli te,
ktore byly postawione na niepoprawne warianty odpowiedzi, przepadaja z gry i nie
wchodzg do puli nagrody, ktorg moze wygra¢ Druzyna.



h)

)

K)

Druzyna zachowa w grze tylko t¢ kwote pieni¢zng, ktora umieszczona zostata na zapadni
przypisanej poprawnej odpowiedzi. Zapadnia ta nie otworzy si¢ a znajdujaca si¢ na niej
kwota postuzy do gry w nastepnym pytaniu.

Pytania numer od 1 do 4 maja po cztery warianty odpowiedzi do wyboru (1 poprawna);
pytania numer od 5 do 7 majg trzy warianty odpowiedzi do wyboru (1 poprawna), a
pytanie numer 8 ma dwa warianty odpowiedzi do wyboru (1 poprawna).

Poniewaz przy rozmieszczaniu plikow pieniedzy zawsze jedna z zapadni musi by¢ pusta,
czyli nie moze by¢ obstawiona - oznacza to, ze przy odpowiedziach na pierwsze kolejne
4 pytania w uzyciu beda cztery zapadnie, z ktorych Druzyna moze wykorzystaé w grze
trzy zapadnie tzn. rozmies$ci¢ na nich pliki pieniedzy. Przy pytaniach od 5 do 7 w uzyciu
pozostajg tylko trzy zapadnie; z ktérych Druzyna moze wykorzysta¢ w grze dwie
zapadnie tzn. rozmie$ci¢ na nich pliki pieniedzy. To, ktére zapadnie pozostaja w grze,
jest wyraznie okreslone przez dzialanie przypisanych do nich monitoréw, to znaczy nie
wyswietli si¢ na nich zadna odpowiedz. Prowadzacy begdzie przypominat Uczestnikom,
ktore zapadnie sg wylaczone z uzycia, gdyby omytkowo probowali umiesci¢ pienigdze na
nieczynnej zapadni.

Ostatnie pytanie czyli pytanie numer 8 rézni si¢ od poprzednich tym, ze do wyboru
Druzyna ma tylko dwa warianty odpowiedzi. W grze pozostajg juz tylko dwie aktywne-
przypisane wariantom odpowiedzi- zapadnie. Druzyna musi wybra¢ tylko jeden wariant
odpowiedzi i postawi¢ cala pozostala w grze kwote pieniedzy tzn. wszystkie pliki na
przypisang mu zapadnie.

Jesli wybrany wariant odpowiedzi bgdzie prawidlowy 1 przypisana mu zapadnia nie
otworzy si¢ — cala umieszczona na niej kwota bedzie stanowi¢ pienigzng wygrang
Druzyny.

m) Jesli Druzyna zdecyduje si¢ na wybranie niepoprawnego wariantu odpowiedzi,

p)

przypisana mu zapadnia otworzy si¢ a pienigdze wypadng z gry. W tym przypadku
Druzyna nie otrzyma zadnej wygranej pieni¢zne;j.

Pytania 1 kategorie sa losowane z bazy pytan.

Pytania wyswietlane sg na gldéwnym ekranie. Warianty odpowiedzi wyswietlane sa na
monitorach umieszczonych przy przypisanych im zapadniach, na ktdrych uczestnicy
uktadaja pliki pieniedzy zgodnie z wlasnym wyborem.

Moze dojs$¢ do sytuacji, ze z przyczyn niezaleznych od Producenta, konieczna okaze si¢
wymiana zestawu pytan lub pojedynczego pytania. W takiej sytuacji Producent ma prawo
w kazdym momencie gry wymieni¢ pytanie na pytanie zastgpcze. Ponizej podajemy
przyktady takich niezaleznych od Producenta sytuacji, lecz nie jest to lista wyczerpujaca,
1 zawsze moga zajs¢ okolicznosci nieprzewidziane, niewymienione wsréd ponizszych,
ktére pociagng za sobg konieczno$¢ wymiany pytan.

Przyktady:

jesli kto$§ z publicznoséci glosno poda odpowiedz, Producent ma prawo wymienic¢
pytanie na inne;

jesli dojdzie do awarii klapy zapadni, ktora otworzy si¢ przedwczesnie, Producent ma
prawo wymieni¢ pytanie na inne;

jesli Prowadzacy przypadkowo ujawni informacje, mogace stanowi¢ podpowiedz,
Producent ma prawo wymieni¢ pytanie na inne;

jesli dojdzie do awarii technicznej w studiu i monitory omytkowo przedwczesnie
wyswietla odpowiedz, Producent ma prawo wymieni¢ pytanie na inne.



q) Jesli Uczestnik roztozy pieniadze na wszystkich zapadniach z odpowiedziami, zostanie
poproszony 0 natychmiastowe przesuni¢cie pieni¢dzy, tak aby jedna zapadnia byla
wolna, czyli nieobstawiona. Jesli nie podporzadkuje si¢ temu poleceniu, Producent ma
prawo wymierzenia kary Uczestnikowi, polegajacej na usunigcie jednego pliku o
wartosci 25 tysigey zlotych z kwoty do wygrania. Plik zostanie zabrany ze stosu
zawierajacego najmniejsza kwote i wypadnie z gry catkowicie.

r) Jesli beda dwie zapadnie, na ktorych liczba plikow bedzie mniejsza niz na pozostalych,
lub jednakowa, plik 25 tysiecy zlotych zostanie usunicty z lewej zapadni- tej najblizszej
stojacemu Uczestnikowi.

s) Czas odliczany to czas jaki Druzyna ma do dyspozycji i wynosi maksymalnie 60
sekund. Druzyna ma mozliwos¢ skrocenia tego czasu, jesli jest zupehlie pewna, Ze zna
odpowiedz poprawng. Skrocenie czasu moze nastgpi¢ wytgcznie na wniosek Druzyny.

4.6. Koniec gry
Gra Druzyny konczy si¢ jednym z dwoch mozliwych przypadkow:

a) W pierwszym przypadku gra konczy si¢, gdy Druzyna utraci calg, przyznang na
poczatku gry kwote tzn. wszystkie pliki pienigdzy. Dzieje si¢ tak wtedy, gdy Druzyna
wybierze bledne warianty odpowiedzi oraz rozmieSci wszystkie pliki pienigdzy na
przypisanych im zapadniach, ktore otwierajac si¢ kolejno wyeliminujg pliki pieniedzy
z gry. Jesli Druzyna straci wszystkie pienigdze, utraci szans¢ na wygrang i gra
rozpoczyna si¢ od poczatku, z nowg Druzyna.

b) Drugi przypadek zakonczenia rozgrywki zachodzi wtedy, gdy Druzyna poprawnie
odpowie na wszystkie 8 pytan, a kwota pozostata w grze po poprawnej odpowiedzi na
Osme pytanie staje si¢ wygrang Druzyny.

4.7. Zachowanie Druzyn podczas gry

Uczestnicy biorgcy udzial w Teleturnieju jako Druzyna dwuosobowa (para). Uczestnicy gry
przy pulpicie mogg ze sobg wymienia¢ poglady na temat odpowiedzi jak i samego pytania.
Natomiast jakakolwiek pomoc ze strony publicznosci jest niedopuszczalna. Uczestnicy muszg
rozmawia¢ ze sobg pelnym glosem. Niedopuszczalne jest naradzanie si¢ szeptem lub na ucho.
W przypadku niestosowania si¢ do polecen Prowadzacego i/lub Producenta Uczestnicy moga
zosta¢ zdyskwalifikowani.

Jesli Producent podejrzewa, ze chociazby jeden z Uczestnikéw otrzymat jakgkolwiek pomoc
z zewnatrz, np. podpowiedz ze strony publicznos$ci, to niezaleznie od tego, czy Druzyna tego
Uczestnika wygrala jakie$ pieniadze, zostanie przeprowadzone pelne dochodzenie przez
Producenta 1 przedstawiciela stacji TVP, z ewentualnym udzialem policji, a wyplata
~wygranej” zostanie wstrzymana. ,,Wygrana” zostanie wyplacona tylko wtedy, jesli
dochodzenie ustali, ze Uczestnik przestrzegal niniejszego regulaminu. Jesli dochodzenie
wykaze, ze Uczestnik nie przestrzegal niniejszego regulaminu, cata Druzyna utraci prawo do
wygranej.

5. Realizacja wygranych

5.1. Wygrang moze otrzymaé jedynie Druzyna, ktora poprawnie podala odpowiedzi na
kolejne 8 pytan w grze.

Kazdemu z cztonkdw Druzyny zostanie wyptacone proporcjonalny (50%) udziat w
ewentualnej wygranej pieni¢zne;.

5.2. Wygrana pieni¢zna jest opodatkowana. Zostanie ona wyplacona Uczestnikowi
nagrodzonemu (Laureatowi) po potraceniu naleznego podatku dochodowego w wysokosci
zgodnie z obowiazujacymi w Polsce przepisami prawa podatkowego.



5.3. Laureaci - uczestnicy Druzyny wskaza w Os$wiadczeniu, o ktérym mowa w pkt.1.6.
niniejszego Regulaminu rachunek bankowy, na ktéry w terminie do 60 dni od daty emisji
odcinka Teleturnieju, w ktorej brali udzial Uczestnicy Druzyny, ma zosta¢ przekazana
wygrana.

5.4. Odmowa przyjecia przez Uczestnikow Druzyny wygranej zlozona na pi§mie oznacza jej
utrat¢ i zwalnia Producenta i Nadawce ze wszystkich zobowigzan wobec Uczestnikow z
tytuhu jej zdobycia.

5.5. Jesli Producent powezmie przekonanie, ze w ktorymkolwiek momencie udziatu w
Teleturnieju Uczestnicy naruszyli Regulamin Teleturnieju lub dokonali jakiegokolwiek
oszustwa, Druzyna zostanie pozbawiona prawa do wygranej, a Producent moze wedlg
swojego wylacznego uznania wstrzymaé wyplate lub zazada¢ zwrotu wygranej (jesli zostala
wyptacona), a Druzyna musi natychmiast zwrdci¢ wygrang Platnikowi Nagrody.

5.6. Wygrana zostanie wyptacona druzynie tylko pod warunkiem wyemitowania przez
nadawce gry (odcinka), w ktérej brata udziat Druzyna. Emisja gry jest warunkiem
koniecznym do zaistnienia wyplaty nagrody i nie podlega mozliwosci sktadania reklamacji.

6. Zapewnienie prawidlowosci przeprowadzania Teleturnieju oraz tryb skladania i
rozpatrywania reklamacji

6.1. Nad prawidlowym przebiegiem Teleturnieju sprawuje nadzor Arbiter.

6.2. Arbiter rozpatruje wszelkie reklamacje od Uczestnikow zwigzane z udzialem w
Teleturnieju.

6.3 Reklamacje mogg by¢ zglaszane przez Uczestnikow wylgcznie w trakcie realizacji
Teleturnieju.

6.5. Arbiter ma prawo podja¢ decyzje o wymianie pytania.
6.6. Decyzja Arbitra jest ostateczna i niepodwazalna.

6.7. W sytuacji stwierdzenia przez Arbitra bledu polegajacego na uznaniu za nieprawidlowsg
prawidlowej odpowiedzi Druzyna moze wrdci¢ do gry ale tylko od jej poczatku tzn. od 1

pytania.

6.8 W przypadku stwierdzenia przez Arbitra blgdu organizatora gry polegajacego na uznaniu
za prawidlowa nieprawidlowej odpowiedzi Druzyna nie wygrywa nagrody i moze powroci¢
do gry od 1 pytania.

6.9. W przypadkach nadzwyczajnych, w szczegdlnosci stwierdzenia przez Arbitra lub
Organizatora bledu w pytaniu, Organizator Teleturnieju po konsultacji z Arbitrem jest
uprawniony do powtorzenia gry rowniez bez zgloszenia reklamacji przez UczestnikOw.
Decyzja w tym zakresie Organizatora jest ostateczna i niepodwazalna. Uczestnicy w takiej
sytuacji tracg prawo do wygranej i mogg powroci¢ do gry od 1 pytania.

7. Postanowienia koncowe

7.1. Kwota wygrana w Teleturnieju jest kwotg brutto tj. catkowita kwota, ktora przy wyplacie
bedzie pomniejszona o kwote podatku do wygranych zgodnie z obowigzujacymi w Polsce
przepisami podatkowymi.



7.2. Producentowi przyshuguje prawo zmiany niniejszego Regulaminu, a takze przerwania,
zawieszenia lub zmiany terminu realizacji, czyli nagrania Teleturnieju z waznych powodow.

7.3. Producent nie ponosi odpowiedzialno$ci m.in. za:

a)
b)

c)

d)
e)

tres¢ wiadomosci SMS-owych wysytanych przez Uczestnikow w ramach Teleturnieju,
szkody powstale na skutek wykonania nieprawidlowego zgloszenia do Teleturnieju,
problemy w funkcjonowaniu Teleturnieju, jezeli nastapily one wskutek zdarzen,
ktérych Producent nie byt w stanie przewidzie¢, lub ktéorym nie mogt zapobiec, w
szczego6lnosci jesli wynikaja one ze zdarzen losowych o charakterze sity wyzszej,
przerwy w emisji Teleturnieju,

za ushugi telekomunikacyjne, pocztowe lub kurierskie, z ktorych korzysta¢ beda
Uczestnicy Konkursu, w tym w szczego6lnosci za dostepnos¢ lub przepustowos¢ sieci,
czytelnos¢ lub poprawno$¢ polaczen telefonicznych lub wiadomosci SMS, a takze
innych kwestii technicznych mogacych mie¢ wptyw na prawidlowe wykonywanie 1
skuteczno$¢ zgloszen do Teleturnieju. Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za
przerwanie, zawieszenie, znieksztatcenie, jako$¢ oraz inne parametry techniczne
potaczen telefonicznych,

zglaszanie si¢ do Teleturnieju w sposob niezgodny z niniejszym Regulaminem lub bez
zapoznania si¢ z zasadami Regulaminu, w tym réwniez wynikajace z niewlasciwego
jego zrozumienia.

7.5. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych; dalej: RODO)
informujemy, iz:

1.

Administratorem danych osobowych kandydata na Uczestnika i Uczestnika
udostepnionych w tresci zgloszenia, rozmowy kwalifikacyjnej i udzialu w Teleturnieju
jest Endemol Shine Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, przy ul. Dominikanskiej
15a, 02-738 Warszawa.
Z Administratorem danych mozna si¢ skontaktowac: listownie na adres: Endemol Shine
Polska Sp. z o0.0.,, ul. Dominikanska 15a, 02-738 Warszawa, przez e-mail:
ado@endemolshine.pl
Dane osobowe kandydata na Uczestnika przetwarzane bedg w celu przyjecia i
weryfikacji zgloszeh do udzialu w Teleturnicju i przeprowadzenia rozmowy
kwalifikacyjnej, w tym wyboru Uczestnikow Teleturnieju, a Uczestnika w celu udziatu
w Teleturnieju.
Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO —
zgoda kandydata na Uczestnika na przetwarzanie danych osobowych udostepnionych w
tresci zgloszenia i w trakcie rozmowy z kwalifikacyjnej oraz organizacji Teleturnieju.
Odbiorcg danych osobowych kandydata na Uczestnika be¢dzie Telewizja Polska S.A. z
siedzibg w Warszawie, ul. J. P. Woronicza 17, 00-999 Warszawa, $wiadczaca dla
Producenta, na podstawie zawartej z Producentem umowy powierzenia przetwarzania
danych osobowych, ustugi z zakresu zebrania zgloszen chetnych do udzialu w
Teleturnieju oraz ich przekazanie Producentowi w celu przeprowadzenia rozmowy
kwalifikacyjnej. Odbiorcami danych osobowych mogg byé tez inne podmioty
wspolpracujace z Producentem w zwiagzku ze $wiadczeniem ustug na rzecz Producenta,
w szczegOlnosci w zakresie produkcji telewizyjnych oraz instytucje publiczne
uprawnione do dostepu do danych osobowych kandydata na Uczestnika i Uczestnika na
podstawie powszechnie obowigzujacych przepisdéw prawa. Dane osobowe Uczestnikow
zostang takze przekazane Telewizji Polskiej S.A. w celu wyemitowania Teleturnieju.
Dane osobowe kandydata na Uczestnika podane w tresci zgloszenia oraz w trakcie
rozmowy kwalifikacyjnej beda przetwarzane przez okres castingu do audycji oraz
realizacji i eksploatacji Audycji. W przypadku udzialu Uczestnika w Teleturnieju dane
osobowe bedg przetwarzane przez czas nieokreslony.
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7.

10.

11.

12.

Kandydatowi na Uczestnika i Uczestnikowi przystuguja prawa zwigzane z

przetwarzaniem danych osobowych:

a) prawo do cofni¢cia zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na zgodnos$¢ z
prawem przetwarzania, Kktoérego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnigciem,

b) prawo dostepu do tresci swoich danych,

C) prawo sprostowania i usuni¢cia danych osobowych,

d) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

e) prawo do przenoszenia danych przetwarzanych si¢ w sposob zautomatyzowany, tj.
prawo otrzymania od Producenta danych osobowych, w ustrukturyzowanym,
powszechnie uzywanym formacie informatycznym nadajacym si¢ do odczytu
maszynowego. Kandydat na Uczestnika i Uczestnik moze przesta¢ te dane innemu
administratorowi danych lub zazada¢, aby Producent przestal dane do innego
administratora. Jednakze Producent dokona realizacji tego typu zadania, jesli takie
przestanie danych jest technicznie mozliwe.

Realizacja powyzszych uprawnien mozliwa jest poprzez kontakt z Producentem w

sposob opisany w pkt 3.

Kandydatowi na Uczestnika i Uczestnikowi przystluguje prawo wniesienia skargi do

Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, Ze przetwarzanie danych

osobowych jego dotyczacych narusza przepisy RODO.

Podanie danych osobowych przez Kandydatow na Uczestnikow i Uczestnikow jest

dobrowolne, konsekwencja niepodania danych osobowych bedzie brak mozliwosci

uczestniczenia w eliminacjach (castingu) do Teleturnieju i/lub w Teleturnieju.

Dane osobowe Kandydata na Uczestnika i Uczestnika nie bedg wykorzystywane do

zautomatyzowanego podejmowania decyzji, natomiast moga by¢ poddane profilowaniu.

Dane osobowe Kandydata na Uczestnika i Uczestnika nie bedg przekazywane do

panstwa trzeciego lub organizacji miedzynarodowej z zastrzezeniem, ze jezeli

przekazanie takie okaze si¢ konieczne dla realizacji ww. celow, moze mie¢ miejsce
wylacznie z zachowaniem odpowiednich zabezpieczen wskazanych w art. 46 RODO.

Jesli rezultatem udzialu w Teleturnieju bedzie utwor w rozumieniu ustawy z dnia 4

lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, dane oséb uprawnionych

autorsko przetwarzane beda na podstawie przepisOw tejze ustawy i przez okresy w niej
przewidziane.

7.8. Regulamin Teleturnieju znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Endemol Shine Polska Sp. z
0.0. w Warszawie przy ul. Dominikanskiej 15a.

Oswiadczam, Ze dokladnie zapoznalem(am) si¢ z treScia niniejszego Regulaminu,
akceptuje go bez zZadnych zastrzezen i zobowiazuje¢ si¢ do jego przestrzegania.
Jednoczes$nie przyjmuje do wiadomosci, Ze naruszenie jakiegokolwiek postanowienia
niniejszego Regulaminu, pozbawia mnie statusu Uczestnika Teleturnieju oraz prawa do
nagrody lub nagréd.

Ponizsze dane osobowe podalem(am) dobrowolnie.

Wyrazam zgode na przetwarzanie podanych przeze mnie danych osobowych przez
Producenta oraz Nadawc¢ w celu zrealizowania nagrania i emisji Teleturnieju
»POSTAW NA MILION”.

Krakow, dn. ..o,

(imi¢ i nazwisko)

PESEL: ..o

(wlasnorgczny podpis - imi¢ i nazwisko)
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