Skrocony regulamin teleturnieju Jeden z dziesieciu

Zasady ogolne
1. Do gry przystgpuje dziesiatka uczestnikow.

2. Czas do namystu i rozpoczgcia odpowiedzi wynosi 3 sekundy. Rozpoczgcie poprawne;j
odpowiedzi w trakcie sygnatu oznaczajacego uplynigcie trzech sekund zalicza odpowiedz.

3. W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna.
4. Decyzja prowadzacego jest jednoznaczna, ostateczna 1 wiazaca dla uczestnikow.

5. Na kazdym stanowisku swiecg si¢ trzy lampki oznaczajace tzw. szanse. Zta odpowiedz lub brak
odpowiedzi po uptywie ustalonego czasu — to utrata szansy, czyli wygaszenie lampki. W calej grze,
z wyjatkiem I etapu, obowiazuje zasada, ze utrata trzech szans oznacza odpadnigcie z gry.

6. Wygaszenie ostatniego $wiatta na stanowisku odpowiadajacego gracza informuje go o
wyeliminowaniu z gry.

7. Ewentualne watpliwosci gracza dotyczace regulaminu nalezy wyjasni¢ przed rozpoczgciem
nagrania.

8. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo decyzji co do udziatu zawodnika w nagraniu, gdy jego
wyglad nie spetnia podstawowych wymogdéw estetycznych (niestaranny ubiér i wyglad) lub wady
wymowy uniemozliwiaja zrozumienie odpowiedzi.

Etapy gry

I etap — rozpoczecie gry

Gracze maja po trzy szanse. Kazdemu graczowi prowadzacy zadaje dwa pytania. Za jedna zta
odpowiedz lub jej brak — zawodnik traci jedna szanse. Dwa bledy eliminuja uczestnika z gry.
Ci, ktérzy odpowiedzieli na co najmniej jedno pytanie, przechodza dale;j.

II etap

W tym etapie kazdy z grajacych ma tyle szans, ile wyniost z I etapu. Gracze, po udzieleniu
poprawnej odpowiedzi, wskazuja zawodnika do nast¢pnego pytania.

Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszego w kolejnosci zawodnika. Jesli nie udzielit
on dobrej odpowiedzi, traci jedng szansg, a prowadzacy zadaje kolejno nastgpne pytania kolejnym
graczom tak dtugo, az padnie poprawna odpowiedz.

Jezeli wskazany gracz nie odpowie poprawnie - traci jedna szansg, a wskazuje nadal gracz, ktéry
ostatni udzielit prawidlowej odpowiedzi. II etap trwa do chwili, kiedy pozostaje trzech graczy.

III etap - final

Do III etapu przechodza trzej zawodnicy, ktorzy:

* dostaja po trzy nowe szanse,

* dostaja po tyle punktéw, ile szans zachowali po dwdch etapach (czyli maksymalnie moga dosta¢
trzy punkty).

Trzy niedobre odpowiedzi lub ich brak — powoduja odpadnigcie z gry (utrata trzech szans). W tym
etapie w puli jest czterdziesci pytan.

Etap III dzieli si¢ na dwie czgSci:



I czese

Prowadzacy zadaje pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy si¢ zglosi (naci$nie przycisk) i
poprawnie odpowie na pytanie, otrzymuje dziesi¢¢ punktow. Zawodnicy moga zglaszac¢ si¢ podczas
odczytywania pytania, jednak po zgloszeniu si¢ do odpowiedzi prowadzacy odczytuje pytanie do
konca i wtedy zaczyna si¢ pomiar czasu. Zta odpowiedz lub jej brak po nacisnigciu przycisku — to
strata szansy. Jezeli zaden z graczy nie zglosi si¢ do odpowiedzi w ciagu trzech sekund od momentu
zadania pytania — wowczas nikt nie traci szansy. Grajacy, ktory pierwszy odpowie dobrze na trzy
pytania, rozpoczyna druga czgs¢ tego etapu.

II czegse

Gracz, ktéry udzielit dobrej odpowiedzi moze wskazac innego gracza lub sam odpowiada¢ na
kolejne pytanie. Za dobra odpowiedz gracz otrzymuje dziesig¢ punktow, a przy wskazaniu na siebie
dwadziescia punktow. Za odpowiedz btedna lub jej brak w ustalonym czasie - nast¢puje strata
jednej szansy i kolejnego pytanego wskazuje zawodnik, ktéry uprzednio udzielit dobrej
odpowiedzi.

W przypadku gdy gracz wskazat na siebie i nie odpowiedziat, prowadzacy kieruje pytanie do
wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy si¢ zgtosi, naciskajac przycisk na swoim stanowisku.
Jezeli odpowiedz jest poprawna, gracz, ktdry jej udzielil, ma znéw mozliwos¢ wyboru — albo
odpowiada sam, albo wskazuje innego zawodnika.

Zakonczenie
Zakonczenie gry nastgpuje w takich przypadkach:

1. Zostaje jeden gracz (pozostali dwaj odpadli na skutek utraty trzech szans) i ten wygrywa, bez
wzgledu na liczbg punktéw. Zawodnik odpowiada dalej, az do wyczerpania pytan lub utraty
pozostatych szans, uzyskujac w ten sposéb mozliwo$¢ powigkszenia swego dorobku punktowego.
Za kazda zachowana szans¢ po wyczerpaniu puli pytan dolicza si¢ po dziesig¢ punktéw. Zwycigzca
trafia na liste rankingowa ,,Wielkiego Finatu” oraz otrzymuje ustalona przez organizatoréw
teleturnieju w danej edycji nagrode¢ (nagrody).

2. Konczy sig pula 40 pytan. Zawodnikom dolicza sig po dziesi¢¢ punktow za kazda zachowana
szans¢. W tym momencie ustalony jest ostateczny wynik. Wygrywa ten grajacy, ktéry zgromadzit
najwigcej punktow. Jezeli dwdch lub trzech zawodnikéw ma t¢ sama liczbg punktéw, organizator
zastrzega sobie prawo wylonienia jednego zwycigzcy lub podziatu nagrody.

Lista zwyciezcow

Na liscie zwycigzcow znajduja si¢ nazwiska zwycigzcoéw poszczegdlnych odcinkéw kazdej edycji
teleturnieju, uporzadkowane wedtug liczby zdobytych punktéw. Dziesigciu graczy z najwyzsza
liczba punktéw jest zapraszanych do gry w ,,Wielkim Finale”.

W przypadku gdy kilku zawodnikéw na liScie zwycigzcéw ma tg sama liczbg punktéw i liczba os6b
kwalifikujacych si¢ do ,,Wielkiego Finatu” przekroczy dziesig¢, organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ wylonienia finatowej dziesiatki w drodze dodatkowej eliminacji kwalifikacyjne;.



