Zatacznik

REGULAMIN TELETURNIEJU ,JEDEN Z DZIESIECIU"
ZASADY OGOLNE

1 Zadaniem uczestnikdw teleturnieju , 1 z 10” jest udzielanie odpowiedzi na pytania stawiane przez prowadzgcego.

2. Czasdo namystu i rozpoczecie odpowiedzi wynosi 3 sekundy.

3. Jezeli uczestnik rozpocznie poprawng odpowiedz w trakcie brzmienia sygnatu oznaczajgcego uptyw czasu do namystu - odpowiedz
zostanie zaliczona. W trakcie odpowiedzi uczestnik nie moze robi¢ pauz dtuzszych niz 3 sekundy.

4. W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna.

5. Wiascicielem wszelkich praw do zapisow obrazu i dzwieku dokonanych podczas rozgrywki jest Telewizja Polska. Wnoszenie
do studia urzadzen rejestrujgcych dzwiek lub obraz jest niedozwolone.

6. Uczestnik moze zgtaszac jakiekolwiek watpliwosci, w tym reklamacje dotyczace udzielonej przez siebie lub przez innego uczestnika odpowiedzi
na pytanie, tylko prowadzacemu program i najpdzniej do momentu zadania przez prowadzgcego program kolejnego pytania.

7. W przypadku watpliwosci dotyczacych odpowiedzi na pytanie koriczace dang runde, uczestnik moze je zglosi¢ tylko do momentu
poinformowania uczestnikdw przez prowadzacego o wyniku danej rundy.

8. Z chwilg zadania przez prowadzacego program kolejnego pytania, o ktérym mowa w pkt. 6 lub poinformowania uczestnikdw przez
prowadzacego o zakorczeniu danej rundy uczestnik traci uprawnienie do podnoszenia jakichkolwiek watpliwosci czy reklamacji. Reklamacje
uczestnikow zgtoszone poza sytuacjami okreslonymi w pkt. 6i 7 nie bedg rozpatrywane i uwzgledniane.

9. 0Osobg wytacznie uprawniong do rozpatrywania wszelkich reklamagji jest prowadzacy program. Jego decyzja w zakresie reklamagji jest
ostateczna i wigzaca uczestnikow. Nie przystuguje od niej zadne odwotanie. Uczestnik oswiadcza, ze zrzeka sie wszelkich roszczen, ktore
mogtyby dotyczy¢ lub by¢ zwigzane z decyzjg prowadzgcego program w zakresie watpliwosci lub reklamacgji.

10. Realizatorom programu przystuguje prawo do zgtoszenia reklamacji zwigzanych z zadanym pytaniem i udzielong przez zawodnika odpowiedzig
w trakcie catego nagrania programu. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze uwzglednienie takiej reklamacji moze wigzac sie z koniecznoscig
powtdrzenia fragmentu nagrania z uwzglednieniem skutkéw w zakresie m.in. punktagji. Pkt. 8 Regulaminu stosuije sie.

11. W przypadku utraty wszystkich szans wygaszenie Swiatet na stanowisku odpowiadajgcego gracza informuje go o
wyeliminowaniu z gry. Grajgcy musi bezwzglednie zastosowac sie do tej reguty i pozostac za swoim stanowiskiem.

12. Ewentualne watpliwosci gracza dotyczace regulaminu muszg zosta¢ wyjasnione przed rozpoczeciem nagrania. Uczestnik
zobowigzany jest do zgtoszenia ich prowadzgacemu program lub osobie przez niego wskazanej.

13. Na kazdym stanowisku swiecgq sie trzy lampki oznaczajgce tzw. szanse — zta odpowiedz lub brak odpowiedzi w ustalonym
czasie - to utrata szansy, czyli wygaszenie lampki. W catej grze obowigzuje zasada, ze utrata trzech szans w dowolnym
etapie oznacza odpadniecie z gry, z wyjatkiem | etapu gry, w ktérym wyeliminowanie z gry powodujg dwie zte odpowiedzi.

14. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo decyzji, co do udziatu zawodnika w nagraniu, gdy jego wyglad nie spetnia
podstawowych wymogoéw estetycznych (niestaranny ubiér i wyglad) lub sposéb artykulacji uniemozliwiajg zrozumienie
odpowiedzi oraz w przypadku kazdorazowego naruszenia przez uczestnika ktoregokolwiek z warunkéw zawartych w punktach
1-18 oswiadczenia uczestnika.

15. Szczegoétowe warunki uczestnictwa w nagraniu teleturnieju znajdujg sie w oswiadczeniu zawodnika, z ktérym zawodnik musi
zapoznac sie przed nagraniem i poswiadczy¢ to wtasnym podpisem. Oswiadczenie zawodnika jest zatgcznikiem do
regulaminu.

| ETAP - rozpoczecie gry

Gracze majg po trzy szanse. Etap sktada sie z dwdch rund. Brak poprawnej odpowiedzi na dwa pytania powoduje
odpadniecie z gry. Za jedng ztg odpowiedz lub jej brak - zawodnik traci jedng szanse. Ci, ktdrzy odpowiedzieli co najmniej na jedno
pytanie, przechodzg dale;j.

Il ETAP

W tym etapie kazdy z grajgcych ma tyle szans, ile wynidst z | Etapu. Uczestnicy po udzieleniu poprawnej odpowiedzi wskazujg
dowolnego zawodnika do nastepnego pytania. Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszego w kolejnosci zawodnika.
Jesli nie udzielit on dobrej odpowiedzi, traci jedng szanse, a prowadzacy zadaje kolejno nastepne pytania kolejnym graczom tak
dtugo, az padnie poprawna odpowiedz. Po udzieleniu dobrej odpowiedzi grajgcy musi wskaza¢ do nastepnego pytania zawodnika
sposrod przeciwnej "pigtki”, czyli gracze z numerami 1-5 wskazujg zawodnikéw od nr 6 do nr 10, za$ gracze z numerami 6-10
wskazujg zawodnikéw z numerami od 1 do 5. Dotyczy to tylko pierwszego wskazania w etapie. Po kazdej kolejnej dobrej odpowiedzi
mozna wskaza¢ dowolnego zawodnika, nie tylko z "przeciwnej pigtki". W dalszym przebiegu etapu, jezeli wskazany gracz nie
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odpowie poprawnie - traci jedng szanse, a wskazuje nadal gracz, ktory ostatni udzielit poprawnej odpowiedzi. Decyzje o
wskazaniu - podajgc odpowiedni numer przeciwnika - nalezy podjgé¢ w ciggu trzech sekund. Po przekroczeniu czasu nastepuje
utrata szansy i wskazuje ten gracz, ktéry poprzednio dobrze odpowiedziat. Il Etap trwa do chwili, kiedy szanse zachowuje tylko
trojka graczy.

Il ETAP — FINAL

Trojka graczy, ktdrzy zachowali szanse przechodzi do Il etapu.

Kazdy uczestnik przed rozpoczeciem rozgrywki Il etapu ma trzy szanse i tyle punktdw, ile szans zachowat po dwdch etapach.
Trzy niepoprawne odpowiedzi lub ich brak - powodujg odpadniecie z gry (utrata trzech szans). W tym etapie pada najwyzej 40
pytan.

Etap Ill dzieli sie na dwie czesci:

| Cze$¢

Prowadzacy zadaje pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy sie zgtosi (nacisnie przycisk) i poprawnie odpowie na pytanie,
otrzymuje dziesie¢ punktow. Zta odpowiedz lub jej brak po nacisnieciu przycisku - to strata szansy. Jezeli zaden z graczy nie
zgtosi sie do odpowiedzi w ciggu trzech sekund od momentu zadania pytania - woéwczas nikt nie traci szansy. Grajacy, ktéry
pierwszy odpowie dobrze na trzy pytania, rozpoczyna drugg czes¢ tego etapu.

Il Czesé

Grajacy mogg wskazywac innych graczy lub sami odpowiadaé na pytania. Za dobrg odpowiedZ otrzymuja dziesie¢ punktéw, a
przy wskazaniu na siebie - dwadzie$cia punktéw i mozliwos¢ dalszego odpowiadania lub wskazania dowolnego zawodnika. Za
btedng odpowiedz lub jej brak w ustalonym czasie nastepuje strata jednej szansy i nadal wskazuje zawodnik, ktéry uprzednio
udzielit dobrej odpowiedzi. W przypadku, gdy gracz wskazat na siebie i nie odpowiedziat, prowadzacy kieruje pytanie do
wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy sie zgtosi naciskajgc przycisk na swoim stanowisku. Jezeli odpowiedz jest poprawna,
ten gracz, ktory jej udzielit, ma znéw mozliwos¢ wyboru - albo odpowiada sam, albo wskazuje innego zawodnika.

ZAKONCZENIE
Zakonczenie gry nastepuje w takich przypadkach:

1. Zostaje jeden gracz (pozostali dwaj odpadli na skutek utraty trzech szans) i ten wygrywa, bez wzgledu na
liczbe punktéw. Zawodnik odpowiada dalej, az do wyczerpania pytan lub utraty pozostatych szans, uzyskujgc w
ten sposdb mozliwos¢ powiekszenia swego dorobku punktowego. Za kazdg zachowang szanse po wyczerpaniu puli
pytan dolicza sie po 10 punktéw. Zwyciezca trafia na liste rankingowa ,Wielkiego Finatu” oraz otrzymuje
ustalong przez organizatorow teleturnieju w danej edycji nagrode (nagrody).

2. Konczy sie pula 40 pytan. Zawodnikom dolicza sie po 10 punktéw za kazdg zachowang szanse. W ten sposéb
ustalony jest ostateczny wynik. Wygrywa ten grajgcy, ktory zgromadzit wiecej punktow. Jezeli dwéch lub trzech
zawodnikdow po skorczeniu sie pytan ma te sama liczbe punktéw, organizator zastrzega sobie prawo wytonienia
jednego zwyciezcy.

W przypadku, gdy kilku zawodnikéw na liscie zwyciezcOw ma te samg liczbe punktéw i liczba oséb kwalifikujgcych sie do

,Wielkiego Finatu" przekroczy 10, organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ wytonienia finatowe] dziesigtki w drodze
dodatkowej eliminacji kwalifikacyjnej.
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