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1.

§2.

REGULAMIN TELETURNIEJU ,,FAMILIADA”
PRODUCENT I NADAWCA TELETURNIEJU

Teleturniej pod tytutem ,FAMILIADA” zwany dalej takze ,Teleturniejem”
organizowany jest przez Telewizje Polskag S.A. w likwidacji, z siedzibg w Warszawie
przy ul. J.P. Woronicza 17, zarejestrowang w Krajowym Rejestrze Sagdowym pod nr
KRS 0000100679, kapitat zaktadowy 286 596 500 zt, REGON: 010418973, NIP: 521-04-
12-987 (,Nadawca”).

Producentem wykonawczym Teleturnieju na zlecenie Nadawcy jest FremantleMedia
Polska Spoétka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, ul.
Wotodyjowskiego 46A, 02-724 Warszawa, zarejestrowang w Sadzie Rejonowym dla
m.st. Warszawy, XIlI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem: KRS 0000094904, o kapitale zaktadowym w wysokosci 50.000 zt., REGON
013069102, NIP 526-24-18-482 (,,Producent”).

DEFINICJE

Uzyte w Regulaminie okreslenia oznaczaja:

2.1

2.2
2.3
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2.5

2.6

Audycja — audycja audiowizualna pt. ,FAMILIADA” na podstawie formatu
telewizyjnego (licenciji), do ktérego prawa posiada Producent.

Czas jednego odcinka Audycji — 25-30 minut;

Druzyna — skfada sie z 4 oséb, ktére sg cztonkami jednej rodziny lub ktére cos tgczy
np. zainteresowania, zawdd, miejsce zamieszkania itp.

Kapitan — wybrana osoba z Druzyny, ktéra przewodzi i podejmuje decyzje dotyczgce
catej Druzyny w trakcie Rozgrywki;

Nagroda:

251 Za udziat w Rundach | - lll i ewentualnej Dogrywce —to kwota wyrazona
w ztotych polskich, liczona w nastepujgcy sposoéb: liczba zdobytych przez
Druzyne w toku Rozgrywki punktow mnozona przez 3.

2.5.2 Za udziat w Finale:

1521 25.000 ztotych (stownie: dwadziescia piec¢ tysiecy ztotych) jesli
Druzyna zdobedzie w Finale minimum 200 punktow
1.5.2.2 0 ztotych (stownie: zero ztotych) jesli Druzyna nie zdobedzie w
Finale 200 punktow.
253 Producent ma prawo do przyznania Uczestnikom dodatkowych nagrod
rzeczowych.

Odpowiedzi na pytania — to odpowiedzi, najczesciej udzielane przez 100
ankietowanych osob, stanowigcych przekréj polskiego spoteczenstwa;



2.7

2.8
2.9

2.10

211

2.12

Pulpit — podest lub podesty, przy ktérych Prowadzacy zadaje pytanie i na ktérych
znajdujg sie dwa przyciski (,brzeczki’), po jednym dla kazdej Druzyny;

Regulamin — niniejszy regulamin;

Rozgrywka - kazdy odcinek Audycji sktada sie z rozgrywki, w sktad ktérej wchodzg
opisanej nizej rundy i finat:

(a) Runda I, w ktorej zadawane sg Pytania 1-3 na zasadach opisanych w
Regulaminie;

(b) Runda Il, w ktérej zadawane jest Pytanie 4 na zasadach opisanych w
Regulaminie;

(©) Runda lll, w ktérej zadawane jest Pytanie 5 na zasadach opisanych w
Regulaminie;

(d) Dogrywka — dodatkowa runda, ktéra jest rozgrywana, w przypadku gdy
zadna z Druzyn w trakcie rozgrywania Rund | — Ill nie uzyskata tgcznie 300
punktow. Liczba pytann w Dogrywce nie jest z gory ustalona — Dogrywka
konczy sie, gdy jedna z Druzyn zdobedzie tgcznie co najmniej 300 punktow
na zasadach opisanych w Regulaminie;

(e) Final — etap konkursu po Rundach | — Il i ewentualnej Dogrywce, w ktorym
zadawanych jest 5 pytan finatowych, a celem Druzyny jest zdobycie co
najmniej 200 punktéw, na zasadach opisanych w Regulaminie;

Tablica — ekran, na ktérym wyswietlane sg odpowiedzi wraz z informacjg o liczbie
ankietowanych, ktérzy udzielili danej odpowiedzi oraz informacja o liczbie punktow
zdobytych przez Druzyny;

Uczestnicy — osoby fizyczne, ktdre ukonczyty 18. rok zycia, posiadajg petng zdolnosé
do czynnoéci prawnych, spetniajg warunki Regulaminu oraz zawarty z Producentem
umowe o udziat w Audycji - Kapitanowie i cztonkowie obu Druzyn;

Wartos¢é odpowiedzi: punkty odzwierciedlajg liczbe ankietowanych, ktéra udzielita
takiej samej odpowiedzi na zadana pytanie, z tym, ze:

2.12.1  w Rundzie | — do zdobycia jest tyle punktdw, ile znajduje sie na tablicy;

2.12.2  w Rundzie Il — do zdobycia jest tyle punktow, ile znajduje sie na tablicy
pomnozone przez 2;

2.12.3  w Rundzie lll — do zdobycia jest tyle punktéw, ile znajduje sie na tablicy
pomnozone przez 3;

2.12.4  w Dogrywce —punkty sg liczone tak, jak w Rundzie lll;

2.12.5 w Finale —tyle punktow, ile znajduje sie na tablicy;

§3 UCZESTNICY TELETURNIEJU

1.

W Teleturnieju nie moga bra¢ udziatu pracownicy i wspoétpracownicy Producenta i

Nadawcy oraz osoby im najblizsze, przez ktére rozumie sie: matzonkéw, osoby



pozostajgce w konkubinacie, wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, powinowatych do
drugiego stopnia, osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia lub ich

matzonkdw.

2. Osoby, ktére juz raz uczestniczyty w Teleturnieju lub w innych konkursach
telewizyjnych mogg wzig¢ udziat w Teleturnieju tylko za zgodg Producenta.

§4 ELIMINACIJE

1. Zgtoszenia Druzyn sag przyjmowane przez Producenta za posrednictwem platformy
dostepnej pod adresem: short auditions.net/FAMILIADA2025.

2. Eliminacje sg dwuetapowe:

a. Zainteresowane Druzyny nadsytajg za posrednictwem platformy, o ktdérej
mowa w ust. 1, zdjecie obejmujgce wszystkich potencjalnych cztonkéw
Druzyny wraz z imieniem, nazwiskiem i adresem korespondencyjnym i
numerem telefonu Kapitana oraz wszystkich potencjalnych cztonkéw Druzyny
(I etap).

b. Druzyna, ktéra pozytywnie przeszta | etap zapraszana jest na spotkanie w
ramach eliminacji — Il etap (organizowane w wiekszych miastach Polski, w

zaleznosci od liczby zgtoszen)

c. Druzyny zakwalifikowane do Il etapu powinny w petnym sktadzie osobowym
stawic¢ sie na eliminacjach w miejscu i czasie wyznaczonym przez Producenta,

0 czym zostang wczesniej poinformowane przez Producenta.
3. ETAPI:
Czesé 1:
a. Kapitan Druzyny zgtasza swoja druzyne: :
i. Podaje imie, nazwisko, date i miejsce urodzenia, wyksztatcenie,
stan cywilny, adres, e-mail, numer telefonu, nazwe Druzyny;
ii. Podaje imie, nazwisko, e-mail, numer telefonu kazdego z cztonkéw
Druzyny;
iii. Dotgcza zdjecie Druzyny;
b. Cztonkowie Druzyny otrzymujg maila, w ktérym sg proszeni o wypetnienie

swoich danych:

i. imie, nazwisko, data i miejsce urodzenia, wyksztatcenie, stan
cywilny, adres, e-mail, numer telefonu, informacja co go/jg taczy z

Kapitanem Druzyny.



Czesé 2:

c. Kapitani Cztonkowie Druzyny wypetniajg ankiete przestang przez
Producenta.

ETAP Il, ktéry odbywa sie w miejscu i czasie wyznaczonym przez Producenta.
Spotkanie moze by¢ rejestrowane w systemie audiowizualnym:

a. Kapitan Druzyny przedstawia wszystkich cztonkéw Druzyny.
b. Kazdy z cztonkéw Druzyny opowiada o sobie.

c. Druzyna odpowiada na pytania podobne do tych pojawiajacych sie w
Teleturnieju.

Po eliminacjach, Druzyny czekaja ok. trzy miesigce na wyniki. Do tych Druzyn, ktére
zakwalifikowaty sie do udziatu w Teleturnieju wysytane sg informacje o pozytywnym
przejsciu przez eliminacje wraz ze wstepna informacja o wymogach dotyczgcych
stroju i wygladu podczas nagran. Termin samych nagran ustalany jest telefonicznie,

minimum tydzien przed ich rozpoczeciem.

Producent moze na kazdym etapie (przed podpisaniem umowy o udziat w Audycji)
zmieni¢ decyzje co do udziatu Druzyny w dalszym etapie eliminacji lub nagraniach, bez

podania przyczyny.

Uczestnicy zobowigzujg sie stosowac¢ do polecen przedstawicieli Nadawcy i

Producenta na planie zdjeciowym w trakcie realizacji préb oraz zdje¢ do Teleturnieju.

Uczestnicy eliminacji i Teleturnieju zobowigzani sg do przestrzegania w obiektach, w
ktérych odbywajg sie eliminacje i nagrania, wszelkich zalecen stuzb porzadkowych
oraz realizatorow, podyktowanych wymogami produkcji Teleturnieju, a takze do

przestrzegania przepiséw BHP.

85 PYTANIAW TELETURNIEJU

1.

Za przygotowanie pytan na potrzeby Teleturnieju odpowiedzialny jest Nadawca lub

Producent.

86 PRZEBIEG TELETURNIEJU

OGOLNE ZALOZENIA:

1.

W Teleturnieju biorg udziat dwie Druzyny. Prowadzacy znajduje sie pomiedzy dwoma

Druzynami, przy swoim wtasnym pulpicie. Kapitan stoi najblizej prowadzacego.

Odpowiedzi na pytania zadawane przez Prowadzgcego ukazujg sie na
skomputeryzowanej tablicy. Za kazda odpowiedz zostaje przydzielona odpowiednia

liczba punktéw, odpowiadajgca liczbie osdb, ktére udzielity takiej samej odpowiedzi



5.

na pytanie zadane w ankiecie. Kazdy punkt jest gromadzony w ,,banku” ukazujgcym

sie na tablicy.

Przed rozpoczeciem gry prowadzacy rozmawia z Kapitanem Druzyny, ktory
przedstawia pozostatych cztonkéw Druzyny, wyjasniajac co ich taczy.

Przebieg kazdej Rundy (dotyczy to zaréwno Pojedynku, jak i dalszej Rozgrywki) jest taki
sam, ztg roznica, ze Wartos¢ odpowiedzi jest rézna.
W toku Rozgrywki prowadzacy moze wchodzi¢ w interakcje i rozmawiaé¢ z

Uczestnikami.

PRZEBIEG RUND: POJEDYNEK

6.

Prowadzgcy zaprasza do swojego pulpitu po jednej osobie z kazdej Druzyny,
zaczynajagc od Kapitanéw. Po powitaniu cztonkowie Druzyn ktada obie dtonie na
pulpicie obok przyciskéw.

Na Tablicy pojawia sie plansza z miejscami na odpowiedzi i punkty, ktére wskazuja ile
sposrod osob ankietowanych udzielito danej odpowiedzi:
a. w Rundzie I-lll jest to 6 odpowiedzi (5 w przypadku odcinka specjalnego),

b. wRundzie IV jestto 5 odpowiedzi (4 w przypadku odcinka specjalnego),
c. wRundzieV sato 3 odpowiedzi.

W odcinkach specjalnych liczba odpowiedzi moze by¢ zmieniona, o czym

Producent poinformuje Uczestnikow.

Prowadzgcy czyta pierwsze pytanie. Jesli ktérys z cztonkdw druzyny nacisnie przycisk
zanim Prowadzacy skonczy czytaé¢ pytanie, to osoba ta musi udzieli¢ odpowiedzi nie

znajac tresci catego pytania.

9. Cztonek Druzyny ktéry szybciej nacisnie przycisk, odpowiada jako pierwszy.

10. Jesli udzielonej odpowiedzi nie ma na Tablicy, na Tablicy pojawia sie X (krzyzyk) i
pytanie przechodzi na przeciwnika, ktéry udziela odpowiedzi po tym jak
Prowadzacy dokonczy czytac¢ tresé pytania, w przypadku o ktérym mowa w ust. 8
zdanie drugie.

11. Gdy udzielona odpowiedz znajduje sie na Tablicy to:

a. Jeslita odpowiedz jest najwyzej punktowana - cztonek Druzyny moze wzigé

to pytanie dla swojej Druzyny lub przekazaé je przeciwnikom:;

b. Jeslita odpowiedz nie jest najwyzej punktowana - Prowadzacy prosi osobe
biorgca udziat w pojedynku przy pulpicie z przeciwnej Druzyny o udzielenie

odpowiedzi;



C.

Jesli udzielonej przez przeciwnika odpowiedzi nie ma na tablicy pytanie

przechodzi do Druzyny, ktérej cztonek odpowiadat jako pierwszy;

. Jesli przeciwnik udzieli odpowiedz, ktdéra jest wyzej punktowana od

odpowiedzi udzielonej przez osobe odpowiadajgcg jako pierwsza, to
przeciwnik, po konsultacji ze swoja Druzyng, moze wzig¢ to pytanie dla
swojej Druzyny lub przekaza¢ je Druzynie, ktéra odpowiadata jako
pierwsza.

Jesli przeciwnik udzieli odpowiedzi, ktéra jest nizej punktowana od
odpowiedzi udzielonej przez osobe odpowiadajgca jako pierwsza, to osoba
odpowiadajgca jako pierwsza, po konsultacji ze swojg Druzyng, moze
wzig¢ pytanie dla swojej Druzyny lub przekaza¢ je przeciwnikom.

12. Jesli obie osoby biorgce udziat w Pojedynku udzielity odpowiedzi, ktérej nie ma na

Tablicy, pytanie przechodzi na kolejnych Uczestnikdw. Jesli kolejne 4 osoby (po

dwie z kazdej druzyny). nie udzielg prawidtowej odpowiedzi tj. takiej, ktora

znajduje sie na Tablicy, pytanie zostaje wycofane (nie pojawi sie podczas emisji

odcinka) i zostanie zastgpione nowym pytaniem. W Pojedynku odpowiadac¢ bedag

ci sami uczestnicy.

DALSZA ROZGRYWKA

13. Prowadzacy zadaje to samo pytanie, ktore padto w Pojedynku, kazdemu

kolejnemu cztonkowi Druzyny.

14. Kiedy Prowadzgcy skonczy czytac pytanie, Uczestnik musi udzieli¢ odpowiedzi w

ciggu 3 sekund.

a.

b.

Jesli odpowiedz znajduje sie tablicy, to do puli druzyny trafiaja punkty
(zgodnie z zasadg z pkt. 4), a pytanie przechodzi na kolejnego cztonka
Druzyny i tak dalej, az do ujawnienia wszystkich odpowiedzi z Tablicy lub
udzielenia przez Druzyne 3 btednych odpowiedzi (tj. takich, ktérych nie ma
na Tablicy);

Jesli odpowiedzi nie ma na tablicy, to na tablicy pojawia sie X (krzyzyk);

i. Jesli jest to pierwszy X (krzyzyk), a na tablicy sg jeszcze
nieodstoniete odpowiedzi, pytanie przechodzi na kolejnego cztonka

Druzyny, jesli nie to na tym konczy sie to pytanie;

ii. Jesli jest to drugi X (krzyzyk), a na tablicy sa jeszcze nieodstoniete
odpowiedzi Prowadzgcy prosi Druzyne przeciwnikéw o naradzenie
sie nad odpowiedzig, a pytanie przechodzi na kolejnego cztonka
Druzyny;



15.

iii. Jesli jest to trzeci X (krzyzyk), a na tablicy sg jeszcze nieodstoniete
odpowiedzi, pytanie przechodzi do Druzyny przeciwnikéw. Kapitan
po odbyciu narady ze swojg Druzyng udziela odpowiedzi.

1. Jesli odpowiedz znajduje sie na tablicy, to wszystkie punkty z
tego pytania przypadajg jego/jej Druzynie;

2. Jesli odpowiedzi nie ma na tablicy, to na tablicy pojawia sie
duzy X (krzyzyk), i to Druzyna, od ktdrej przeszto pytanie
zachowuje punkty zdobyte za udzielone odpowiedzi.

Po zakonczeniu rozgrywki prowadzacy dziekuje pokonanej Druzynie, ktéra wygrywa
kwote wyrazong w walucie PLN w wysokosci odpowiadajacej liczbie punktow
zgromadzonych podczas gry pomnozonej przez 3.

FINAL

16.

17.

18.

19.

20.

Kapitan Druzyny zwycieskiej, po konsultacji z Producentem, wskazuje dwodch
cztonkdéw swojej Druzyny ktérzy wezma udziat w finale (Druzyny, przed rozpoczeciem
nagrania programu, wstepnie wskazujg kto zagra w finale). Jeden z nich zostaje z
prowadzgcym w centralnym punkcie sceny, zas drugi schodzi z niej tak, aby nie
stysze¢ ani nie widzie¢ odpowiedzi (osoba z ekipy produkcyjnej zaktada temu
uczestnikowi stuchawki z grajgca muzyka). Pozostali cztonkowie Druzyny pozostajg

na swoich miejscach.

W Finale kazdy z wytypowanych przez Kapitana cztonkéw Druzyny odpowiada na 5
identycznych pytan. W sumie muszg oni zgromadzi¢ minimum 200 punktéw, by
wygracé Finat.

Prowadzacy czyta 5 pytan pierwszemu uczestnikowi, ktdry musi na nie odpowiedzie¢
w ciggu 15 sekund - czas gry zaczyna sie liczy¢ od chwili, gdy prowadzacy skonhczy
czytac pierwsze pytanie. Jesli Uczestnik zacznie odpowiadaé przed przeczytaniem
pytania do konhca, prowadzgcy urywa tresé pytania Uczestnik odpowiada na pytanie
niepetne. Jezeli Uczestnik nie moze znalez¢ odpowiedzi, dozwolone jest przejscie do
nastepnego pytania. Jezeli limit czasowy nie zostat wyczerpany, prowadzacy moze
wrdocié do pominietego pytania. Jesli Uczestnik zaczat odpowiadaé, nim rozlegt sie
sygnat korica czasu odpowiedz zostanie uwzgledniona.

Po udzieleniu przez Uczestnika wszystkich odpowiedzi lub uptywie regulaminowych
15 sekund, Prowadzgcy po kolei odstania na tablicy odpowiedzi, wraz z liczba
punktéw, odpowiadajgca liczbie oséb, ktdre udzielity takiej odpowiedzi w ankiecie.
Jesli nie ma takiej odpowiedzi liczba punktéw wynosi 0 (zero).

Pierwszy Uczestnik wraca do swojej Druzyny, a jego odpowiedzi znikajg z tablicy.



21.

22.

23.

24.

25.

§7.

§8.

89.

Drugi Uczestnik wychodzi na scene, a Prowadzacy informuje go ile punktéw musi
zdobyé, by Druzyna uzyskata 200 punktdw, a takze o tym, ze na udzielenie odpowiedzi
ma 20 sekund. Na Tablicy pojawiajg sie odpowiedzi udzielone przez pierwszego
Uczestnika. Nastepnie Prowadzacy czyta drugiemu Uczestnikowi te same pytania.
Jezeli odpowiedz udzielona przez drugiego gracza pokrywa sie z odpowiedzig
pierwszego, wowczas rozlega sie dzwiek brzeczka i Uczestnik musi udzieli¢ innej
odpowiedzi.

Po udzieleniu wszystkich odpowiedzi przez Drugiego Uczestnika lub po uptywie
regulaminowych 20 sekund odpowiedzi i przypisane im punkty sg odstaniane na
Tablicy obok odpowiedzi i punktacji Pierwszego Uczestnika.

Jezeli suma punktéw osigga lub przekracza 200, Druzyna wygrywa gtéwna nagrode -
25.000 ztotych, ktéra jest dodana do kwoty wygranej we wczesniejszych etapach
danego odcinka Teleturnieju.

Jezeli Druzyna nie zdobyta co najmniej 200 punktéw otrzymuje kwote odpowiadajgca
liczbie punktéw zebranych w Rundach poprzedzajgcych Finat pomnozonag przez 3.

KONTROLA PRAWIDLOWOSCI PRZEBIEGU TELETURNIEJU

1. Kontrole prawidtowosci przebiegu Teleturnieju pod wzgledem merytorycznym
sprawuje arbiter, ktéry bedzie rozstrzygat watpliwosci Uczestnikow zgodnie z

Regulaminem. Arbitrem jest osoba wskazana przez Producenta.
NARUSZENIE ZASAD TELETURNIEJU

1. W przypadku ujawnienia, ze Uczestnicy znajg pytania zanim zostaty one

ujawnione w ramach Teleturnieju, Uczestnicy zostajg zdyskwalifikowani.

2. W przypadku ujawnienia, ze Uczestnicy nie spetniaja przestanek do uzyskania
statusu Uczestnika, Uczestnicy zostajg wykluczeni z dalszego udziatu w
eliminacjach lub Teleturnieju, tracgc prawo do odebrania nagréd i zobowiagzani sg
do niezwtocznego zwrotu nagrody odebranej, a nadto do zaptaty odszkodowania,

zgodnie z zawartg umowa.
PROCEDURA WERYFIKACYJNA

Ewentualne watpliwosci Uczestnikéw dotyczace Regulaminu nalezy wyjasnié przed

rozpoczeciem nagrania Teleturnieju z przedstawicielami Producenta i Nadawcy.

. Wszelkie watpliwosci oraz ewentualne spory powstate w trakcie realizacji

Teleturnieju powinny by¢ rozstrzygniete na planie podczas nagrania Teleturnieju i
muszg zostacé zgtoszone Prowadzgacemu Teleturniej niezwtocznie po kazdym pytaniu,

nie pézniej niz przed odczytaniem kolejnego pytania.



3.

Decyzja Producenta odnoszaca sie do zgtoszonego problemu jest ostateczna.

§10. NAGRODY | POSTEPOWANIE Z NIMI ZWIAZANE

1.

Po zakonczeniu swojego udziatu w dniu zdjeciowym, Uczestnicy sg zobowigzani do
podpisania protokotu dotyczgcego wysokosci ich wygranej oraz upowaznienia dla
Kapitana do odbioru Nagrody.

Nagroda jest opodatkowana. Podmiotem wytgcznie odpowiedzialnym za pobranie
naleznego podatku od nagréd oraz wypetnienie innych obowigzkdéw ptatnika z tytutu
nagrdd zgodnie z obowigzujacymi przepisami jest Nadawca.

Nagroda pieniezna zostanie wyptacona po potrgceniu naleznego podatku
dochodowego w wysokosci zgodnej z obowigzujagcymi w Polsce przepisami prawa
podatkowego.

Nagroda pieniezna nalezna jest Uczestnikom z jednej Druzyny w czesciach rownych i
jestwyptacana jako swiadczenie jednorazowe zbiorczo przez Nadawce przelewem na
rachunek upowaznionego Kapitana lub przekazem pocztowym na wskazany adres.
Kwota nagrody okreslona na przelewie lub przekazie pocztowym, bedzie kwotag
pomniejszong o nalezny podatek oraz o koszty przelewu lub przekazu.

Nagrody rzeczowe Uczestnik odbierze osobiscie z miejsca wskazanego przez
Producenta.

Nagrody zostana wyptacone/wydane pod warunkiem nadania przez Nadawce
odcinka Teleturnieju, w ktérym Uczestnik brat udziat. Nadanie odcinka
Teleturnieju jest warunkiem koniecznym dla uzyskania przez Uczestnika

uprawnienia do uzyskania nagrody pienieznej.



