REGULAMIN TELETURNIEJU ,,JEDEN Z DZIESIECIU"
ZASADY OGOLNE

1. Zadaniem uczestnikéw teleturnieju ,,1 z 10” jest udzielanie odpowiedzi na pytania stawiane przez
prowadzacego.

2. Czas do namystu i rozpoczecie odpowiedzi wynosi 3 sekundy.

3. Jezeli uczestnik rozpocznie poprawng odpowiedz w trakcie brzmienia sygnahi oznaczajgcego uptyw czasu do
namystu - odpowiedz zostanie zaliczona. W trakcie odpowiedzi uczestnik nie moze robi¢ pauz dhuzszych niz
3 sekundy.

4. W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna.

5. Wrhadcicielem wszelkich praw do zapisdw obrazu i dzwigku dokonanych podczas rozgrywki jest
Telewizja Polska. Wnoszenie do studia urzadzen rejestrujacych dzwigk lub obraz jest niedozwolone.

6. Uczestnik moze zgtaszaé jakiekolwiek watpliwoéci, w tym reklamacje dotyczace udzielonej przez siebie lub przez
innego uczestnika odpowiedzi na pytanie, tylko prowadzacemu program i najp6zniej do momentu zadania przez
prowadzacego program kolejnego pytania.

7. W przypadku watpliwosci dotyczacych odpowiedzi na pytanie koficzace dang runde, uczestnik moze je zglosic tylko
do momentu poinformowania uczestnikow przez prowadzacego o wyniku danej rundy.

8. Z chwila zadania przez prowadzacego program kolejnego pytania, o ktdrym mowa w pkt. 6 lub poinformowania
uczestnikow przez prowadzacego o zakonczeniu danej rundy uczestnik traci uprawnienie do podnoszenia
jakichkolwiek watpliwosci czy reklamacji. Reklamacje uczestnikéw zgloszone poza sytuacjami okreslonymi w pkt. 6 i
7 nie beda rozpatrywane i uwzglgdniane.

9. Osobg wylgcznie uprawniona do rozpatrywania wszelkich reklamacii jest prowadzacy program. Jego decyzja w
zakresie reklamacji jest jednoznaczna, ostateczna i wigzaca uczestnikow. Nie przystuguje od niej zadne odwotanie.
Uczestnik o$wiadcza, ze zizeka si¢ wszelkich roszczen, ktore moglyby dotyczyé ub by¢ zwigzane z decyzja
prowadzacego program w zakresie watpliwosci lub reklamacii.

10. Realizatorom programu przyshiguje prawo do zgloszenia reklamacji zwigzanych z zadanym pytaniem i udzielong
przez zawodnika odpowiedzig w trakcie calego nagrania programu. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze
uwzglednienie takiej reklamacji moze wigza¢ si¢ z konieczno$cig powtorzenia fragmentu nagrania z uwzglednieniem
skutkow w zakresie m.in. punktacii. pkt. 8 Regulaminu stosuje si¢.

11. W przypadku utraty wszystkich szans wygaszenie §wiatel na stanowisku odpowiadajacego gracza
informuje go o wyeliminowaniu z gry. Grajacy musi bezwzglednie zastosowac si¢ do tej reguly i
pozosta¢ za swoim stanowiskiem.

12. Ewentualne watpliwo$ci gracza dotyczace regulaminu muszg zostaé¢ wyjasnione przed rozpoczeciem
nagrania. Uczestnik zobowigzany jest do zgtoszenia ich prowadzacemu program lub osobie przez niego
wskazane;j.

13. Na kazdym stanowisku §wiecg sie trzy lampki oznaczajace tzw. szanse — zta odpowiedz lub brak
odpowiedzi w ustalonym czasu - to utrata szansy, czyli wygaszenie lampki. W calej grze obowigzuje
zasada, ze utrata trzech szans w dowolnym etapie oznacza odpadni¢cie z gry, z wyjatkiem I etapu gry, w
ktérym wyeliminowanie z gry powoduja dwie zte odpowiedzi.

14. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo decyzji, co do udziatu zawodnika w nagraniu, gdy jego wyglad nie
spetnia podstawowych wymogoéw estetycznych (niestaranny ubior i wyglad) lub wady wymowy
uniemozliwiajg zrozumienie odpowiedzi.

I ETAP - rozpoczecie gry

Gracze maja po trzy szans¢. Etap sktada si¢ z dwdch rund. Brak poprawnej odpowiedzi na dwa pytania
powoduje odpadniecie z gry. Za jedna ztag odpowiedz Iub jej brak - zawodnik traci jedng szanse. Ci, ktorzy
odpowiedzieli, co najmniej na jedno pytanie, przechodza dale;.

ILETAP

W tym etapie kazdy z grajacych ma tyle szans, ile wyniost z I Etapu. Uczestnicy po udzieleniu poprawnej
odpowiedzi wskazuja dowolnego zawodnika do nastgpnego pytania. Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od
pierwszego w kolejnosci zawodnika. Jesli nie udzielit on dobrej odpowiedzi, traci jedna szansg, a prowadzacy
zadaje kolejno nastgpne pytania kolejnym graczom tak dhugo, az padnie poprawna odpowiedz. Po udzieleniu dobrej
odpowiedzi grajacy musi wskaza¢ do nastgpnego pytania zawodnika sposrdd przeciwnej "piatki”, czyli gracze z



numerami 1-5 wskazuja zawodnikéw od nr 6 do nr 10, za$ gracze z numerami 6-10 wskazuja zawodnikow z
numerami od 1 do 5. Dotyczy to tylko pierwszego wskazania w etapie. Po kazdej kolejnej dobrej odpowiedzi
mozna wskaza¢ dowolnego zawodnika, nie tylko z "przeciwnej piatki". W dalszym przebiegu etapu, jezeli
wskazany gracz nie odpowie poprawnie - traci jedng szanse, a wskazuje nadal gracz, ktory ostatni udzielit
poprawnej odpowiedzi. Decyzje o wskazaniu - podajac odpowiedni numer przeciwnika - nalezy podja¢ w ciagu
trzech sekund. Po przekroczeniu czasu nastgpuje utrata szansy i wskazuje ten gracz, ktory poprzednio dobrze
odpowiedzial. II Etap trwa do chwili, kiedy szanse zachowuje tylko trojka graczy.

III ETAP - FINAL

Troéjka graczy, ktdrzy zachowali szanse przechodzi do III etapu.

Kazdy uczestnik przed rozpoczeciem rozgrywki III etapu ma trzy szanse i tyle punktow, ile szans zachowat po
dwaoch etapach.

Trzy niepoprawne odpowiedzi lub ich brak - powoduja odpadnigcie z gry (utrata trzech szans). W tym etapie
pada najwyzej 40 pytan.

Etap III dzieli si¢ na dwie czgsci:

I Czesé

Prowadzacy zadaje pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy si¢ zglosi (naci$nie przycisk) i poprawnie
odpowie na pytanie, otrzymuje dziesi¢¢ punktow. Zta odpowiedz lub jej brak po nacis$nigciu przycisku - to
strata szansy. Jezeli zaden z graczy nie zglosi si¢ do odpowiedzi w ciagu trzech sekund od momentu zadania
pytania - woéwczas nikt nie traci szansy. Grajacy, ktory pierwszy odpowie dobrze na trzy pytania, rozpoczyna
druga czgs¢ tego etapu.

II Cze$é

Grajacy moga wskazywac¢ innych graczy lub sami odpowiada¢ na pytania. Za dobra odpowiedz otrzymuja
dziesie¢ punktow, a przy wskazaniu na siebie - dwadzie§cia punktow i mozliwo$¢ dalszego odpowiadania
lub wskazania dowolnego zawodnika. Za btedng odpowiedz lub jej brak w ustalonym czasie nastgpuje strata
jednej szansy i nadal wskazuje zawodnik, ktory uprzednio udzielit dobrej odpowiedzi. W przypadku, gdy gracz
wskazat na siebie i nie odpowiedziat, prowadzacy kieruje pytanie do wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy si¢
zglosi naciskajac przycisk na swoim stanowisku. Jezeli odpowiedz jest poprawna, ten gracz, ktory jej udzielil,
ma znow mozliwos¢ wyboru - albo odpowiada sam, albo wskazuje innego zawodnika.

ZAKONCZENIE

Zakonczenie gry nastepuje w takich przypadkach:

1. Zostaje jeden gracz (pozostali dwaj odpadli na skutek utraty trzech szans) i ten
wygrywa, bez wzgledu na liczbg punktow. Zawodnik odpowiada dalej, az do
wyczerpania pytan lub utraty pozostatych szans, uzyskujac w ten sposob mozliwos¢
powickszenia  swego  dorobku  punktowego. Za  kazda  zachowang  szans¢  po
wyczerpaniu puli pytan dolicza si¢ po 10 punktow. Zwyci¢zca trafia na liste
rankingowg  ,,Wielkiego  Finalu” oraz  otrzymuje  ustalona przez  organizatoréw
teleturnieju w danej edycji nagrod¢ (nagrody).

2. Koficzy si¢ pula 40 pytan. Zawodnikom dolicza si¢ po 10 punktéow za kazda
zachowang szansg. W ten sposob ustalony jest ostateczny wynik. Wygrywa ten grajacy, ktory
zgromadzil wigcej punktow. Jezeli dwoch lub trzech zawodnikdéw po skonczeniu si¢ pytan ma tg
sama liczbe punktow, organizator zastrzega sobie prawo wyltonienia jednego zwycigzcy.

W przypadku, gdy kilku zawodnikdéw na liscie zwycigzcOw ma te sama liczbe punktéw i liczba oséb

kwalifikujacych si¢ do ,,Wielkiego Finatlu" przekroczy 10 organizator zastrzega sobie mozliwos$é
wytonienia finatlowej dziesiatki w drodze dodatkowej eliminacji kwalifikacyjne;j.
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