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Zakres stosowania ..................

Produkt finalny / archiwizacja
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1 Stownik

Termin Objasnienie

SDR Standard Dynamic Range — standardowa dynamika obrazu

HDR High Dynamic Range — rozszerzona dynamika obrazu

HLG Hybrid Log-Gamma — sposéb kodowania danych HDR

WCG Wide Color Gammut — rozszerzona przestrzen kolorystyczna

AD Audiodeskrypcja

IFL Interational Sound Version — dzwiek miedzynarodowy

S-ADM Serial - Audio Definition Model — matadane kodowania dzwieku m.in. Dolby Atmos

2 0Ogolne wymagania dotyczgce standardow technicznych

2.1 Wymagania dotyczgce wizji
2.1.1 Parametry techniczne obrazu

2.1.1.1 Standard UHD HDR

e Rozdzielczos$¢: 3840x2160 pixeli

e Format obrazu: 16:9

e Proporcje pikseli: kwadratowe

e Skanowanie progresywne, czestotliwo$é ramki 50 fps?

e Kodowanie HDR:
o HLG (emisja DVB-T/DVB-T2/S/C, iPTV),
o Dolby Vision (metadane statyczne, metadane dynamiczne) — produkcja filmow, teatr TV
o Dolby Vision, HDR10/HDR10+ — streaming, VOD, Blue Ray

e Kodowanie: 10, 12 bitéw (narrow range)

e Kolorymetria: WCG (Wide Color Gamut), ITU-R.BT2100,

e  Struktura prébek YCbCr 4:4:4 lub 4:2:2

Sygnat musi spetniac zalecenia:
e |TU-R BT.2100-2 (07/2018) ,Image parameter values for high dynamic range television for use in
production and international programme exchange”

2.1.1.2 Standard UHD SDR
e Rozdzielczos$¢: 3840x2160 pixeli
e Format obrazu: 16:9
e Proporcje pikseli: kwadratowe
e Skanowanie progresywne, czestotliwo$¢ ramki 50 fps®
e Kodowanie: 10, 12 bitow
e Kolorymetria: WCG (Wide Color Gamut), ITU-R BT.2020
e  Struktura prébek YCbCr 4:4:4 lub 4:2:2
Sygnat musi spetniac zalecenia:

! dopuszczalne takze 25 fps
2 dopuszczalne takze 25 fps
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ITU-R BT.2020-2 (10/2015) ,Parameter values for ultra-high definition television systems for
production and international programme exchange”

2.1.1.3 Standard HD z przeplotem

Standard:1080i/253

Rozdzielczos¢: 1920x1080 pixeli

Format obrazu: 16:9

Proporcje pikseli: kwadratowe

Skanowanie z przeplotem, czestotliwo$¢ ramki (frame) 25 fps czestotliwosé pdl (field) 50
Kodowanie: 8, 10 bitéw

Przestrzen kolorow: ITU-R BT.709

Struktura prébek YCbCr 4:4:4 |lub 4:2:2

Goérne pole pierwsze (dominujace)

Sygnat musi spetniac zalecenia:

ITU-R BT.709-6 (06/2015) “Parameter values for the HDTV standards for production and international
programme exchange” i
EBU Tech 3299-E “High Definition (HD) Image Formats for Television Production”

2.1.1.4 Standard HD progresywny

Standard:1080p/50

Rozdzielczos¢: 1920x1080 pixeli

Format obrazu: 16:9

Proporcje pikseli: kwadratowe

Skanowanie progresywne, czestotliwo$¢ ramki 50 fps*
Kodowanie: 8, 10 bitow

Kolorymetria: ITU-R BT.709

Struktura prébek YCbCr 4:4:4 lub 4:2:2

Sygnat musi spetniac zalecenia:

ITU-R BT.709-6 (06/2015) “Parameter values for the HDTV standards for production and international
programme exchange” i
EBU Tech 3299-E “High Definition (HD) Image Formats for Television Production”

2.1.1.5 Standard SD

Standard: 576i25°

Rozdzielczos¢: 720x576 pixeli

Format obrazu: 16:9 FHA (Full Height Anamorphic) — dopuszczalne 4:3 dla materiatéw kopiowanych z
nosnikéw archiwalnych

Proporcje pikseli: prostokatne

Skanowanie z przeplotem, czestotliwosé ramki (frame) 25 fps czestotliwos¢ pdl (field) 50

Kodowanie: 8, 10 bitow

3 Oznaczenia w tekécie formatéw HD s3 zgodne z dokumentem EBU-TECH 3299. W niektdrych urzadzeniach format ten
jest okreslany jako 1080i50. Opcjonalnie 1080 25PsF

4 dopuszczalne takze 25 fps

5 Oznaczenia w tekécie formatéw bazuja na dokumencie EBU-TECH 3299. Liczba 576 oznacza ilo$é czynnych linii w sygnale
625 liniowym, a 25 oznacza ilos¢ ramek na sekunde. W niektérych urzadzeniach format ten jest okreslany jako 576i50
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e Kolorymetria: ITU-R BT.601
e Struktura prébek: YCbCr 4:2:2
e Gdrne pole pierwsze (dominujace)
Sygnat musi spetniac zalecenia:
e BT.601-7(03/2011) “Studio encoding parameters of digital television for standard 4:3 and wide-screen
16:9 aspect ratios”

2.1.1.6 Poziomy wizji
Poziomy sygnatu wideo muszg by¢ zgodne z wymaganiami specyfikacji:

e [TU-RBT.601-7 (03/2011)

e |TU-R BT.709-6 (06/2015)

e |TU-R BT.2020-2 (10/2015)

e |TU-RBT.2100-2 (07/2018)

e EBU R103-2000

Poziom odniesienia wynosi 700 mV.

Dla sygnatu analogowego dopuszczalne sg nastepujace zakresy poziomdw:
e lLuminancja (Y): zakres od -1% do 103% co odpowiada zakresowi od -7 do 721 mV
e RGB od-5% do 105% co odpowiada zakresowi od -35 mV do 735 mV

Dla sygnatu cyfrowego - 8 bit dopuszczalne sg nastepujgce zakresy wartosci:
e Wartosci luminancji (Y) i sktadowych monochromatycznych (RGB): 16-235
(réwnowazne zakresowi od 0% do 100% (0 mV do 700 mV))
e  Wartosci sygnatéw réznicowych chrominancji (Cr, Cb): 16-240
o wartosc dla sygnatu achromatycznego: 128

Dla sygnatu cyfrowego - 10 bit dopuszczalne sg nastepujgce zakresy wartosci:
e Wartosci luminancji (Y) i sktadowych monochromatycznych (RGB): 64-940
(réwnowazne zakresowi od 0% do 100% (0 mV do 700 mV))
e Wartosci sygnatéw réznicowych chrominancji (Cr, Cb): 64-960
o wartos¢ dla sygnatu achromatycznego: 512

Dla sygnatu cyfrowego - 12 bit dopuszczalne sg nastepujace zakresy wartosci:
e  Wartosci luminancji (DY', DY'C) i sktadowych monochromatycznych (DR', DG', DB'): 256-3760
(réwnowazne zakresowi od 0% do 100% (0 mV do 700 mV))
e Wartosci sygnatéw réoznicowych chrominancji (DC'B, DC'R, DC'BC, DC'RC): 256-3840
o wartosc dla sygnatu achromatycznego: 2048

2.1.1.7 Balans bieli
Poziom referencyjny bieli: D65 zgodnie ISO 11664-2-2007, CIE 1931, ITU-R BT.2100-2, ITU-R BT.2020-2
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2.1.2  Wymagania jakosciowe wizji

2.2

Jakos¢ wizji i fonii powinna spetnia¢ wymagania zawarte w tabeli 1 zawierajgcej 5-stopniowg skale
ocen zgodnie z Zaleceniami: ITU R 500-11, EBU R 132% ITU-R BS.1116-3’, ITU-R BS.1534-3%, ITU-R
BS.1284-2°,

Wizje i fonie nalezy oceniac niezaleznie.

Ocena fonii musi obejmowac wszystkie rodzaje fonii (mono, stereo, 5.1, 5.1.4) Wymagania dotyczace
jakosci wizji w odniesieniu do tresci wizyjnej.

Nie dopuszcza sie znaczgco widocznych btedéw pochodzacych z obrébki cyfrowej (np. kodowania,
odszumiania itp.) sygnatu wizji (takich jak np. blokowos$é, pikselizacja, solaryzacja, artefakty
krawedziowe kompresji, struktura ze zbyt silnego odszumiania (zanik drobnych szczeg6téw w obrazie),
wyrazne zgbkowanie na krawedziach i zwigzane z tym zmniejszenie rozdzielczosci obrazu);

W materiale nie powinno by¢ skokdw poziomu wizji przy statycznych scenach w statym oswietleniu;
Niedopuszczalna jest nieciggtos¢ ruchu zwigzana m.in. z nieoptymalng konwersjg czestotliwosci
powtarzania ramki czy tez z zamiang pél w materiatach z przeplotem (interlaced);

Nie mogg by¢ widoczne btedy zwigzane z cieciem bieli na gtéwnych obiektach sceny i/lub na duzych
fragmentach ramki obrazowej

Materiat nie moze by¢ obarczony nadmiernym szumem i ziarnistosScig (pochodzaca z tasm filmowych)
W miare mozliwosci powinno sie wykorzystywac jak najwiekszg dynamike obrazu i unika¢ sytuacji typu
,brak szczegétéw w czerniach” i ,brak szczegétéw w bielach”

Nie dopuszcza sie nieuzasadnionych drgan ramki obrazowej (pochodzacych np. z btedéw przy
skanowaniu tasmy filmowej czy nieoptymalnego umocowania kamery).

W materiale nie powinny wystepowac budzgce watpliwosci niezamierzone zmiany ostrosci (np.
pochodzace z uktadu automatycznej regulacji ostrosci przy zmianach potozenia gtdéwnego obiektu
sceny)

W materiatach nagranych na nosnikach cyfrowych i w plikach nie dopuszcza sie btedéw zwigzanych z
przektamaniem bitdw na skutek uszkodzenia pliku, nosnika lub niewtasciwego zapisu wynikajgcego
np. ze ztej synchronizacji urzadzen, btedow w kodzie czasowym. Nagranie na tasmie nie powinno
zawierac btedéw ,,channel condition error”.

Wymagania dotyczace fonii

2.2.1 Parametry techniczne fonii

2.2.1.1 Standard fonii

Mono, Stereo, 5.1, 5.1.4 (Dolby Atmos)

Kodowanie: LPCM, Broadcast Wave Format

Rozdzielczo$¢ 24 bity/probke (preferowana), nie mniej niz 16 bitéw/prdobke
Czestotliwos¢ prébkowania 48 kHz

Format danych: Little Endian

Sygnat musi spetniac zalecenia:

6 EBU R132 - Signal Quality in HDTV Production & Broadcast

7ITU-R BS.1116-3: Methods for the subjective assessment of small impairments in audio systems

8 |TU-R BS.1534-3: Method for the subjective assessment of intermediate quality levels of coding systems
9 ITU-R BS.1284-2: General methods for the subjective assessment of sound quality
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e EBU Tech 3285: Specification of the Broadcast Wave Format (BWF)

UWAGA: Dopuszcza sie produkcje dzwieku monofonicznego w audycjach informacyjnych, dokumentalnych i
wykorzystujgcych materiaty archiwalne.

2.2.1.2 Formaty dZwieku

2.2.1.2.1 DZwiek podstawowy - stereofoniczny

Jest to diwiek dwukanatowy, produkowany obligatoryjnie nawet w przypadku produkcji dzwieku
wielokanatowego (np.: 5.1)

2.2.1.2.2 Diwiek dookdlny 5.1

Podstawowy dzwiek wielokanatowy dla produkcji filmowych, artystycznych i sportowych. Stanowi rozwiniecie
dzwieku stereofonicznego. System 5.1 sktada sie z trzech kanatéw frontowych: lewy, prawy i centralny oraz
dwéch kanatéw dookdlnych: lewy tylni i prawy tylni. Moze by¢ uzupetniony o kanat efektédw specjalnych LFE.
Dzwiek 5.1 jest dzwiekiem 2D.

2.2.1.2.3 Diwiek imersyjny 5.1.4 — dZwiek 3D Dolby Atmos

Dzwiek imersyjny jest dZzwiekiem 3D. W systemie 5.1.4 dZzwiek dookdlny 5.1 jest uzupetniony o 4 kanaty gérne:
dwa kanaty przednie gérne (lewy i prawy) oraz o dwa kanaty tylne gérne (lewy i prawy). W efekcie stanowi to
system tréjwymiarowego odtwarzania dzwieku. Najwierniej przekazuje atmosfere z miejsca wydarzenia. Jest
rekomendowany do zastosowania w TVP 4K (UHD) oraz wybranych serwisach HD (TVP 1, TVP 2, TVP Kultura).

2.2.1.2.4 Dzwiek z personalizacjg odbioru

Personalizacja odbioru polega na tym, ze telewidz sam moze wybra¢ sposdb odbioru dzwieku np.: “czysty”
dzwiek z sali koncertowej lub stadionu bez komentarza telewizyjnego, z jednym z kilku dostepnych
jednoczesnie nadawanych dZwiekéw komentatorskich lub jedng z kilku nadawanych jednocze$nie wersji
jezykowych filmu, dzwiek z audiodeskrypcjg. Wszystkie te dzwieki sg nadawane w jednym strumieniu audio.
Telewidz moze indywidualne ustawi¢ poziom dzwieku komentatorskiego lub lektora w filmie w stosunku do
tta (stadion, muzyka i efekty). Dla systemdw kodowania Dolby personalizacja odbioru jest mozliwa tylko dla
kodowania AC-4. W pierwszej kolejnosci bedzie dostepna w wybranych serwisach TVP nadawanych w cyfrowe;j
telewizji naziemnej DVB-T2.

2.2.1.2.5 Dzwiek monofoniczny
Jest to diwiek jednokanatowy, dopuszczalny w audycjach informacyjnych, publicystycznych i
dokumentalnych. Wystepuje réwniez w materiatach archiwalnych.

2.2.1.2.6 Dzwiek wieloSciezkowy

Materiaty Informacyjne i robocze - na kazdej sciezce co innego - materiaty przeznaczone do archiwizacji, dalszej
postprodukcji lub do emisji z udziatem realizatora dZwieku. Zasady stosowania dZzwieku wielo$ciezkowego
opisane w rodziale: DZwiek wielosciezkowy — zasady stosowania p. 6.1.2.3.1 (str. 41)

2.2.1.3 Stosowalnosci formatéw dZzwieku w standardach wizji
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Tabela 1: Stosowalnos¢ formatdow dZzwieku

Mono | Stereo 5.1 514 2.0-5.1-5.14
z personalizacjg
odbioru
Standard SD p. 2.1.1.5 (str.10) + + + - -
Standard HD z przeplotem p. 2.1.1.3 (str: 10) + + + + +
Standard HD progresywny p.2.1.1.4 (str:10) + + + + +
Standard UHD HDR p.2.1.1.1 (str: 9) + + + + +
Standard UHD SDR p. 2.1.1.2 (str. 9) + + + + +

Dla wszystkich formatéw wizji jest wymagany obligatoryjnie dzwiek stereofoniczny.
Dodatkowo:

Dla UHD jest zalecany dzwiek 5.1.4 i personalizacja odbioru.
Dla formatu wizji HD jest zalecany dZwiek wielokanatowy 5.1. W wybranych serwisach rekomenduje
sie stosowanie dzwieku jak w UHD.

2.2.1.4  Wymagany poziom gtosnosci audycji

Wymagany poziom gto$nosci audycji wynosi -23 LUFS.

Dla produkcji na zywo i materiatdéw rejestrowanych podczas transmisji na zywo dopuszcza sie
tolerancje poziomu gtosnosci + 1 LU.

Finalizacja produkcji audycji musi by¢ zakoriczona normalizacjg poziomu gtosnosci dzwieku
podstawowego i dodatkowego do wartosci -23 LUFS.

Zaleca sie normalizacje poziomu gtosnosci audycji w plikach.

Normalizacja poziomu gtosnosci audycji o krétkim czasie trwania: reklamy, jingle, przerywniki itp. o
czasie trwania do 30 s oraz oprawa i zwiastuny o czasie trwania do 2 minut powinna by¢ wykonywana
zgodnie z zaleceniem EBU R 128 s1'2.

Normalizacja poziomu gtosnosci audycji o czasie trwania powyzej 2 minut powinna by¢ wykonywana
zgodnie z zaleceniem EBU R 128.

Normalizacja poziomu gto$nosci audycji w streamingu powinna by¢ wykonywana zgodnie z zaleceniem
EBU R 128 s2.

Wyijatkowo, uwzgledniajgc wymogi artystyczne, dopuszcza sie materiaty o gtosnosci ponizej -23 LUFS
lub bezgtosne. Materiaty te nie mogg by¢ poddane procesowi normalizacji gtosnosci do -23 LUFS i
muszg by¢ odpowiednio oznaczone np.: Low Loudness Flag.

2.2.1.5 Maksymalny chwilowy poziom sygnatu

*

Maksymalny chwilowy poziom sygnatu fonicznego LPCM mierzony zgodnie z wymaganiami zawartymi
w Zaleceniu EBU R128 moze wynosi¢ -1 dBTP. Dla produkcji na zywo rekomenduje sie nieprzekraczanie
maksymalnego poziomu -3 dBTP.

Nie zaleca sie ograniczania poziomu sygnatu produkowanej audycji do wartosci -9 dBFS (PPM) podczas
miksowania.

2.2.1.6  Dynamika dZwieku i metadane dotyczace gtosnosci

Wymaga sie, aby dynamika dzwieku audycji byta dostosowana do przekazu telewizyjnego. Zaleca sie,
aby zakres dynamiki audycji LRA (Loudness Range, pomiar EBU-R128) nie przekraczat 20 LU.

10 EBU R 128 Loudness normalisation and permitted maximum level of audio signals.
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e W przypadku kodowania sygnatu w Dolby E i pomiaru poziomu , Dialogue Level” przyrzagdy musza
spetniaé zalecenia ITU-R BS.1770-2 i EBU Tech 3341. Poziom , Dialogue Level” musi wynosié -23 LUFS.
Metadana dialnorm musi by¢ zgodna z odpowiadajgcym jej poziomem gtosnosci.

e Informacja o materiatach wyprodukowanych z poziomem -23 LUFS i znormalizowanych do tego
poziomu wszystkich emisyjnych sygnatéw fonicznych (np. stereo w wersji polskiej i oryginalnej,
audiodeskrypcja, dzwiek przestrzenny 5.1, 5.1.4 audiodeskrypcja), musi zostaé przeniesiona do
systemow generujacych listy emisyjne (SZARP, MAM)

2.2.1.7 Zalecenia dotyczace odstuchu dZwieku

e Zaleca sig, aby zgranie dZwieku, przeglady emisyjne, przeglady techniczne byly wykonywane zgodnie
z wymaganiami zawartymi w dokumencie EBU-Tech 3343, ktéry okresla poziom odstuchu
referencyjnego oraz sposéb kalibracji gtonikéw?*?.

e Zgranie i odstuch dzwieku przeznaczonego dla sal kinowych powinno odbywaé sie zgodnie z
wymogami dla dZzwieku kinowego.

2.2.1.8 Synchronizacja obrazu i dZzwieku

e Synchronizacja obrazu i dzwieku powinna byé zachowana w catej audycji. Nalezy dazy¢ do
minimalizacji opdznienia fonii wzgledem wizji do wartosci ponizej +/- 5 ms.

e Maksymalna warto$¢ asynchronu miedzy sygnatem wizji i fonii nie moze przekraczaé wartosci +/- 20
ms (jedno pole dla 25 fps). Nalezy zachowaé jednakowg wartos¢ opdinienia A/V dla wszystkich
kanatow w poszczegdlnych grupach dzwieku (stereo, 5.1, 5.1.4).

e Podczas transmisji na zywo z wykorzystaniem DVE i/lub steadicamu maksymalna wartos$¢ asynchronu
na wyjsciu studia, wozu kamerowego, wozu transmisyjnego, toru transmisyjnego A/V (nie dotyczy
fonii nieskojarzonej), nie moze przekracza¢ wartosci +20/-40ms.

2.2.1.9 Kompatybilnos¢ poziomdw sygnatéw analogowych i cyfrowych fonii

e W urzadzeniach fonicznych i wizyjno-fonicznych w TVP S.A. sygnatowi cyfrowemu 0 dBFS (maksymalny
poziom fonicznego sygnatu cyfrowego) powinien odpowiadaé poziom sygnatu analogowego +15
dBu®®. Oznacza to, ze w systemach analogowo-cyfrowych poziomowi wysterowania sygnatu
analogowego +6 dBu (poziom napiecia 1,55 V wartosci skutecznej) powinien odpowiada¢ poziom
sygnatu cyfrowego -9 dBFS. Poziom +6 dBu stanowi umowne "0dB” dla miernikdw wysterowania quasi
szczytowego (QPPM) w TVP S.A.,)'. Kompatybilno$¢ nalezy sprawdzaé dla sygnatu sinusoidalnego 1
kHz.

e Ustawienia wymienione powyzej sg obowigzujgce takze dla linii wejsciowych i wyjsciowych z
jednostek organizacyjnych przedsiebiorstwa TVP S.A., wozdéw transmisyjnych i linii okazjonalnych.

e Poziom sygnatu testowego (regulacyjnego) powinien wynosi¢ -18 dBFS.

e Dodatkowo do poziomowania torow mozna stosowac sygnat o poziomie -9 dBFS

e Zaleca sie stosowanie wizualnej lub stownej Informacji o poziomie sygnatu testowego.

11 EBU-Tech 3343, "Guidelines for Production of Programmes according EBU R128 "January 2016. Rozdz.8 - Alighment of
Signals and Listening Level.

12 Kalibracja kazdego gtoénika do poziomu SPL 73 dB (C) @-23LUFS, sygnat pink noise 500 Hz-2 kHz.

13 Dotyczy to takze magnetowiddw z wejsciami/wyjsciami analogowymi | cyfrowymi. Wymogi dotyczgce prawidtowego
zestrojenia magnetowiddw Betacam SP i Digital Betacam sg w rozdziale: Zestrojenie magnetewiddw Betacam i Digital
Betacam p. 4.12.1 str. 34

14 Umowne “0” (dB) dla miernikéw QPPM oraz ”0” (LU) dla mienikdéw poziomu gto$nosci odpowiadajgce gto$nosci -23
LUFS, nie sg tozsame.

Strona15:z71



2.2.1.10 Kompatybilnos¢ grup sciezek dZzwiekowych

2.2.1.10.1 Kompatybilno$¢ dZzwieku stereo z mono

Sygnat stereofoniczny musi by¢ kompatybilny z sygnatem monofonicznym. Wszystkie elementy
sktadowe styszalne w miksie stereo powinny by¢ styszalne po zmonofonizowaniu sygnatu. Nie powinno
byé zauwazalnej zmiany poziomu sygnatu®® oraz jakosci sygnatu.

W przypadku sygnatow stereofonicznych utworzonych z sygnatéw wielokanatowych 5.1 w sposéb
matrycowy na 2 sciezkach (Dolby Prologic) dopuszcza sie czesciowa niekompatybilnos¢ dla efektow i
muzyki.

Nie zaleca sie tworzenia sygnatu Dolby Prologic z sygnatéw 5.1.2/5.1.4 Dolby Atmos

2.2.1.10.2 Kompatybilnos¢ dZzwieku przestrzennego 5.1 5.1.4 ze stereo

Diwiek przestrzenny 5.1 musi by¢ kompatybilny z sygnatem stereofonicznym po downmiksie.
Kompatybilno$¢ musi by¢ zachowana dla elementéw sktadowych zawartych w kanatach L, C, R, Ls, Rs.
Sktadowe zawarte w tych kanatach powinny by¢ styszalne po wykonaniu downmiksu do stereo. Nie
powinno by¢ zauwazalnej zmiany poziomu oraz jakosci sygnatu. Preferowany jest typ downmiksu z 5.1
do stereo zgodny z zaleceniem ITU-R BS. 775-3 Tab 2%¢. Ze wzgledu na mozliwoé¢ automatycznego
downmiksu z 5.1 do stereo w urzadzeniach odbiorczych oraz to, ze zawartos¢ kanatu LFE nie jest
uwzgledniana podczas downmiksu, niedopuszczalne jest podczas produkcji ograniczanie dolnego
pasma w kanatach L, C, R, Ls, Rs, i przenoszenie sktadowych dolnoczestotliwosciowych z tych kanatow,
do kanatu LFE. Kanaty L, C, R, Ls, Rs przenoszg petne pasmo akustyczne 20 Hz - 20 kHz, Kanat LFE jest
kanatem dodatkowym (pasmo przenoszenia 20 Hz-120 Hz), ktdry nalezy wykorzystywac tylko do
efektow specjalnych. W zwigzku z tym podczas realizacji muzycznych z dzwiekiem przestrzennym,
zaleca sie preferowanie formatu 5.0.

Nie zaleca sie automatycznej konwersji sygnatu z mono do stereo i ze stereo do 5.1 oraz konwers;ji z
5.1 do stereo bez odstuchu sygnatu po konwersji.

W przypadku konwersji dZzwieku 5.1.4 do stereo zaleca sie konwersje dwustopniowa: najpierw z 5.1.4
do 5.1 a nastepnie z 5.1 do stereo. W przypadku dzwieku Dolby Atmos 5.1.4 nalezy uwzglednic
wspotczynniki konwersji rekomendowane przez firme Dolby.

2.2.2 Wymagana jakosciowe fonii

Wymaga sie zapewnienia zrozumiatosci mowy, czytelnosci dialogdw w catej audycji.

W przypadku dzwieku kinowego wykorzystywanego dla potrzeb telewizji nalezy rozwazy¢ zawezenie
dynamiki, zastosowanie odpowiedniej kompresji lub dodatkowej obrdbki tak, aby byly wyraznie
styszalne ciche dialogi podczas odstuchu zgodnie rozdziatem: Zalecenia dotyczgce odstuchu dzwieku -
p.2.2.1.7 (str. 15)

15 Reguta: Mono= (L+R) - 6 dB

16 Sygnaty kanatu lewego i prawego po dowmiksie (L’,R’) z formatu 3/2 do stereo zawierajg sktadniki o nastepujgcych
proporcjach: L'=L+C(-3dB)+Ls(-3dB); R’=R+C(-3dB)+Rs(-3dB). Czasami moze by¢ konieczne zastosowanie innych
wspotczynnikdw downmiksu do stereo. Kanat LFE jest nieuwzgledniany.
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e Nie dopuszcza sie ograniczenia pasma czestotliwosci powodujgcego nienaturalng zmiane barwy
rzeczywistego zrodta diwieku nieuzasadniong wzgledami artystycznymi lub istotnymi wzgledami
technologicznymi.

e Nie dopuszcza sie styszalnych znieksztatcen powstatych na skutek przesterowania toréw
mikrofonowych, zastosowania kompresji lub zbyt silnego ograniczania poziomu sygnatu (over-
compression, clipping). W nagraniu na zywo pojedyncze przesterowania mogg by¢ nie do unikniecia.

o Nie dopuszcza sie wystepowania w sygnale styszalnego dziatania bramki szumowej, zbyt agresywnej
obrébki sygnatu np. przy usuwaniu zaktdcern powodujgcej znieksztatcenia, niewtasciwej korekgcji
sygnatu (np. syczace ,,s”), zanikéw fonii, przytkania, falowania dzwieku

e Nie dopuszcza sie wystepowania sygnatow zaktdcajgcych: szumow, przydzwieku, przestuchéw obcych
sygnatéw, intermodulacji, wzbudzenia, zbyt wysokiego poziomu tta zaktécajgcego zrozumiatos¢ mowy
itp Do nagrywania mowy (,setki”, narracje, komentarze) nie zaleca sie stosowania mikrofonu
efektowego (w przypadku rejestracji kamera zaleca sie wykorzystywanie mikrofonu zewnetrznego).

o Niedopuszczalne sg btedy montazowe np. skoki poziomu gtosnosci w materiale zmontowanym z kilku
fragmentdéw (np. kolejni rozmoéwcy podczas wywiadow) oraz ,brudne sklejki”: skoki poziomdw, trzaski,
urwane wyrazy.

2.2.3 Schematy mapowania sciezek audio
Definiuje sie nastepujgce schematy mapowania $ciezek audio. Sposéb mapowania poszczegdlnych Sciezek
audio w ramach danego schematu opisuje Tabela 2: Mapowanie kanatdw audio w poszczeqdlnych

schematach.

Stosowanie tych schematow jest obligatoryjne dla zapisu lub przesytu skojarzonych z wizjg zestawdw sygnatow
audio. Dopuszcza sie czesciowe odstepstwa od powyzszych schematow ze wzgledu na mozliwosci techniczne
wykorzystywanych formatéw lub nosnikdow.

2.2.3.1 Schemat 1: Mono A1/A2, Stereo

2.2.3.2 Schemat 2: Stereo +5.1

2.2.3.3 Schemat 3: Stereo + oryginalny 2.0

2.2.3.4 Schemat 4: Mono, A1/A2 lub Stereo + AD' na A3/A4

2.2.3.5 Schemat 5: Stereo + 5.1 + AD na A9/A10

2236 Schemat 6A: Atmos 5.1.4

2.2.3.7 Schemat 6B: Atmos 5.1.4

2.2.3.8 Schemat 7: Pesonalizacja 1 - Atmos 5.1.4, 3 kom?®, IFL

2.2.3.9 Schemat 8: Peronalizacja 2 - Atmos 5.1.4, 2 kom, IFL*® + S-ADM?

2.2.3.10 Schemat 9: Personalizacja 3 —5.1, 2 kom, IFL + S-ADM

7 Audiodeskrypcja

18 Komentator

19 D7wiek miedzynarodowy

20 Metadane strumienia Dolby Atmos
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2.2.3.11 Schemat 10: Personalizacja 4 — 2.0, 2 kom, IFL + S-ADM
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Tabela 2: Mapowanie kanatéw audio w poszczegdlnych schematach

Kanat w Przyporzgdkowanie kanatéw fonicznych
pliku lub Schemat | Schemat Schemat Schemat Schemat Schemat Schemat Schemat Schemat Schemat Schemat
Interfejsie 1 2 3 4 5 6A 6B 7 8 9 10
Mono Stereo Stereo Mono Stereo Atmos Atmos Persona- Persona- Persona- Persona-
Al1/A2, +5.1 + A1/A2 +5.1 5.14 5.14 lizacja 1 lizacja 2 lizacja 3 lizacja 4
SDI IP | Stereo oryginalny | lub Stereo | +AD Atmos 5.1.4, | Atmos5.1.4 | 5.1 2.0
2.0 +AD na A9/A10 3 kom, IFL 2 kom, IFL 2 kom, IFL 2 kom, IFL
na A3/A4 +S-ADM +S-ADM +S-ADM
1 1 M lub L1 L1 L1 M lub L1 L1 L1 L1 L1 L1 L1 L1
2 2 | MlubP1 | P1 P1 M lub P1 P1 P1 P1 P1 P1 P1 P1
3 3 5.1L L2 ADLIlubM | 5.1L 5.1.41L 5.1.41L 5.141L 5.141L 5.1L L2
4 4 5.1R P2 ADPlubM | 5.1R 5.14R 5.14R 5.14R 5.14R 5.1R P2
5 5 5.1C 5.1C 5.1.4C 5.1.4C 5.14C 5.1.4C 5.1C -
6 6 5.1 LFE 5.1 LFE 5.1.4 LFE 5.1.4 LFE 5.1.4 LFE 5.1.4 LFE 5.1 LFE -
7 7 5.11Ls 5.11Ls 5.141Ls 5.1.41Ls 5.141s 5.1.41Ls 5.11Ls -
8 8 5.1Rs 5.1Rs 5.1.4Rs 5.1.4Rs 5.1.4Rs 5.1.4Rs 5.1Rs -
9 9 ADLIlubM | ADLIubM | 5.1.4 FLH 5.1.4 FLH 5.1.4 FLH - -
10 10 ADPIlubM | ADPlubM | 5.1.4 FRH 5.1.4 FRH 5.1.4 FRH - -
11 11 5.1.4 FLH 5.1.4 RLH 5.1.4 RLH 5.1.4 RLH - -
12 12 5.1.4 FRH 5.1.4 RRH 5.1.4 RRH 5.1.4 RRH - -
13 13 5.1.4 RLH Kom 1 TVP Kom 1 TVP Kom 1 TVP Kom 1 TVP
14 | 14 5.1.4 RRH Kom 2 R/AD | Kom 2 R/AD | Kom 2 R/AD | Kom 2 R/AD
15 15 IFL-C IFL-C IFL-C IFL-C
16 16 Kom 3 S-ADM S-ADM S-ADM
17 17 17 17
18 18 18 18
19 19 19 19
20 20 20 20
21 21 21 21
22 22 22 22
23 23 23 23
24 24 24 24

Zatgcznik do uchwaty nr ....../2022
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2.2.4 Diwiek Dolby Atmos
Sygnaty i metadane dzwieku Dolby Atmos zgodne z ponizszymi specyfikacjami:

ITU-R BS.2051-2, Advanced sound system for programme production

ITU-R BS.2125-0, A serial representation of the Audio Definition Model

ITU-R BS.2088-1, Long-form file format for the international exchange of audio programme materials
with metadata

ITU-R BS.2094-1, Common definitions for the audio definition model

EBU Tech 3285: Specification of the Broadcast Wave Format (BWF)

EBU Tech 3285 Supplement 6: Dolby Metadata, chunk

2.2.5 Zasady stosowania sygnatow z Dolby E

2.2.5.1  Wymagania ogdlne

Strumien Dolby E powinien by¢ zaembedowany w sygnale wizyjnym zgodnie z zaleceniami SMPTE
291M, SMPTE 337M, SMPTE RP 168.

Strumien Dolby E zaembedowany w HD SDI powinien znajdowa¢ sie w zakresie od 13 do 53 linii
wizyjnej, pola nieparzyste, preferowany poczatek ,,data burst” na 21 linii.

Strumien Dolby E zaembedowany w SD SDI powinien znajdowac sie w zakresie od 8 do 30 linii wizyjnej,
pola nieparzyste, preferowany poczatek ,data burst” na 11-13 linii.

Sygnat stereo oraz diwiek przestrzenny 5.1 i dodatkowy 2.0 zakodowany w Dolby E, muszg by¢
synchroniczne z sygnatem wizyjnym.

Strumien Dolby E jest sygnatem ,non audio” przenoszonym przez jedng pare sciezek fonicznych AES.
Kanat transmisyjny musi by¢ przezroczysty dla transmisji takich danych. Sygnat nie nadaje sie do
odstuchu przed zdekodowaniem.

2.2.5.2  Wymagane ustawienia kodera, metadanych i parametry kodowania
Wymagane ustawienia kodera, metadanych i parametry kodowania sygnatu w Dolby E:

Line Mode Profile: None

Bitstream Mode: Main Complete

Original Bitstream: Yes

DC Filter: Enabled

Low Pass Filter: Enable

A/D Conv Type: Standard

Frame Rate: 25 fps

Bit Depth: 16 (Program Config 5.1) lub 20 (Program Config 5.1+2)

Preferred Downmix:  Lo/Ro
Dialogue Level (dialnorm): -23 (co odpowiada -23 LUFS zgodnie z Zaleceniem EBU-R128)
Program 1 (Fonia 2) — 5.1, Program 2 (Fonia 3) - 2.0

2.2.5.3 Przyporzadkowanie kanatéw Dolby E — nosniki i transmisje krajowe
Przyporzgdkowanie kanatéw podczas transmisji krajowej i na nosnikach tasmowych Digital Betacam, HDCAM,
HDCAM SR z wykorzystaniem kodowania Dolby E.
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Tabela 3: Przyporzqdkowanie kanatdw Dolby E — nosniki i transmisje krajowe

G;lg:a Kanat Format fonii Fonia emisyjna
1 1 LPCM, kanat L Fonia 1
2 LPCM, kanat P
3 Dolby E 5.1 lub 5.1+2 Zakodowana
4 Dolby E 5.1 lub 5.1+2 Fonia 2 i Fonia 3

2.2.5.4 Przyporzadkowanie kanatéw Dolby E — transmisje miedzynarodowe
Przyporzgdkowanie kanatéw podczas transmisji miedzynarodowych z wykorzystaniem kodowania Dolby E.

Tabela 4: Przyporzqdkowanie kanatéw Dolby E — transmisje miedzynarodowe

G;:‘;:a Kanat Format fonii

1 1 IFL LPCM, kanat L
2 IFL LPCM, kanat P
3 IFL Dolby E 5.1 lub 5.1+2
4 IFL Dolby E 5.1 lub 5.1+2

2 5 Host Commentary
6 Main Visiting Commentary
7
8

2.2.5.5  Przyporzadkowanie kanatéw audio LPCM po zdekodowaniu Dolby E

Zakodowane strumienie Dolby E nalezy dekodowac¢ do schematéw mapowania $ciezek audio:
e Schemat 2: Stereo + 5.1 opisanego w p. 2.2.3.2 (str.17)
e Schemat 5: Stereo + 5.1 + AD na A9/A10 opisanego w p. 2.2.3.5 (str.17)
Odpowiednio — zgodnie z ponizszg tabela.

Tabela 5: Przyporzqdkowanie kanatéw audio po zdekodowaniu Dolby E

Fonia po Fonia po
SDI rozkodowaniu rozkodowaniu
Dolby E 5.1 Dolby E 5.1+2
e LPCM Stereo + LPCM Stereo + Fonia .
SDI Kanat LPCM 5.1 LPCM 5.1 + produkcyjna
LPCM Stereo lub emisyjna
1 L L
2 P P Fonia 1
1 3 L L
4 R R
5 C C Fonia 2
2 6 LFE LFE
7 Ls Ls
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8 Rs Rs

9 L3 (AD)
10 P3 (AD)
11
12
13
14
15
16

Fonia 3

2.3 Kryteria oceny jakosci wizji i fonii oraz kwalifikacji materiatow

Jakos¢ materiatdéw powinna by¢ oceniana zgodnie z rekomendacjami: ITU-R BS.1284-2, ITU-R BS.1534-
31 ITU-R BT.500-14

Tabela 6: Ocena jakosci audycji i kwalifikacja materiatu

Ocena w | Ocena Ocena jakosci | Znieksztatcenia, . .
) . . . Kwalifikacja materiatu
skali 1-5 w skali ciggtej - pkt. | materiatu Artefakty
5 81-100 Bardzo dobra Niezauwazalne Akceptowany
4 61- 80 Dobra Zauwazalne, ale nie | Akceptowany
przeszkadzajgce
3 41 - 60 Dostateczna Troche przeszkadzajace Akceptowany
2 21-40 Staba Przeszkadzajgce Nie akceptowany
1 0-20 Zta Bardzo przeszkadzajace Nie akceptowany

Materiaty nowej produkcji muszg cechowac sie co najmniej dobrg jakoscig wizji i fonii (co najmniej
ocena4).

Jedliistniejg wazne powody natury technicznej lub programowej materiat moze zosta¢ zaakceptowany
pomimo zauwazalnych niedoskonatosci, Wéwczas konieczne jest wpisanie odpowiedniej Informacji w
karcie nagrania.

Materiaty z oceng 1-2 wymagajg bezwzglednej poprawy.

Kwalifikacja materiatéw archiwalnych musi uwzglednia¢ jakos$¢, uwarunkowania techniczne
towarzyszagce realizacji audycji archiwalnych oraz programowe (artystyczne, historyczne itp.). W
przypadku stabej jakosci materiatéw nalezy rozwazy¢ rekonstrukcje obrazu i/lub dZwieku lub ich
przemontowanie.

W przypadku wykorzystywania do emisji materiatéw archiwalnych zaleca sie wybdr materiatéw o
najlepszej jakosci tresci audiowizualnej, w pierwszej kolejnosci materiatdéw po rekonstrukcji, jesli sg
dostepne.

Ocena jakosci technicznej i kwalifikacja materiatu jest standardowo wykonywana przez komdrke
wykonujgca przeglady techniczne. W przypadkach trudnosci zwigzanych z oceng i zakwalifikowaniem
audycji, decyzje o dopuszczeniu materiatu do postprodukcji i/lub emisji podejmuje komérka Kontroli
Technicznej pionu Emisji.
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2.4 Wymagania dotyczgce elementow graficznych

2.4.1 Formaty preferowane

2.4.1.1 Elementy graficzne dla celéw emisyjnych
UWAGA: ponizsze wymagania dotyczg emisji z ZE zlokalizowanych w ZG blok H

2.4.1.1.1 Emisja grafik statycznych

Plik format TGA w petnej rozdzielczosci sygnatu emisyjnego z kanatem ALPHA, z elementami graficznymi
spozycjonowanymi w odpowiednim miejscu na ekranie obejmujacymi m.in:

e |ogo anteny

e |ogo ograniczen wiekowych

e |ogo udogodnien dla niepetnosprawnych

e |oga okazjonalne

2.4.1.1.2 Emisji grafik animowanych

Plik format VIA - przy emisji z systemu INSCRIBER CG (Harris/Imagine Communications)
w petnej rozdzielczosci sygnatu emisyjnego z kanatem ALPHA, z elementami graficznymi spozycjonowanymi w
odpowiednim miejscu na ekranie obejmujgcymi m.in.:
e infografiki animowane
o zdotgczong $ciezkg dZzwiekowa w osobnym pliku — WAV
o bezsciezki dZzwiekowej

2.4.2 Formaty awaryjne

Inne formaty akceptowane przez technologie stosowang w urzgdzeniach generujgcych elementy graficzne w
poszczegdlnych systemach emisyjnych.

2.5 Wymagania dotyczgce modeli przestrzennych
W przypadku modeli przestrzennych, rekomenduje sie stosowanie formatu pliku .fbx lub alternatywnie .obj.

3 Postac plikowa —wymagania szczegotowe

UWAGA: Dopuszczalnos¢ stosowania ponizej wymienionych formatdw okreslona
szczegofowo w rozdziale:
6 —,, Stosowanie poszczegdlnych formatdéw w procesach”

Formaty dla materiatéw w standardach:
e Standard UHD HDR opisany w rozdziale 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w rozdziale 2.1.1.2 (str. 9)

a) Produkcyjne
3.1 ProRes 4444 XQ

Standard i grupa formatéw ProRes zdefiniowane w nastepujgcych specyfikacjach:
e https://www.apple.com/final-cut-pro/docs/Apple ProRes White Paper.pdf
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e "RDD 36:2015 - SMPTE Registered Disclosure Doc - Apple ProRes Bitstream Syntax and Decoding
Process," in RDD 36:2015, vol., no., pp.1-39, 2 Feb. 2016, doi: 10.5594/SMPTE.RDD36.2015.
e https://developer.apple.com/standards/qtff-2001.pdf

3.1.1 Kontener
e QuickTime MOV lub MXF OP1a

3.1.2 Kodowanie wizji

e Prébkowanie chrominancji: 4:4:4 / 12-10 bitéw na kolor

e Skanowanie progresywne, czestotliwos¢ ramki 50 fps (50p) lub 25 fps (25p)
e Rozdzielczo$¢ QFHD 3840 x 2160 pixeli

e Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 3318 Mb/s (50p) lub 1659 Mb/s (25p)
e  Przestrzen koloréw ITU BT.2020

e Format sygnatu RGB lub Y'CgCr

e bez kanatu alpha

3.1.3 Kodowanie fonii
e (Czestotliwosé probkowania 48 kHz
e Rozdzielczo$é 24 bity/probke,
e Kodowanie LPCM
e Do 16 $ciezek fonii

3.2 ProRes 4444

3.2.1 Kontener
e MOV lub MXF OP1la

3.2.2 Kodowanie wizji

e Probkowanie chrominancji: 4:4:4 / 12-10 bitéw na kolor

e Skanowanie progresywne, czestotliwos¢ ramki 50 fps (50p) lub 25 fps (25p)
e Rodzielczo$¢ QFHD 3840 x 2160 pixeli

o Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 2212 Mb/s (50p) lub 1106 Mb/s (25p)
e Przestrzen koloréw ITU BT.2020

e Format sygnatu RGB lub Y'CgCr

e bez kanatu alpha

3.2.3 Kodowanie fonii

o (Czestotliwosé probkowania 48 kHz
e Rozdzielczo$é 24 bity/probke,

e Kodowanie LPCM

e Do 16 Sciezek fonii
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3.3

ProRes 422 HQ

3.3.1 Kontener

MOV lub MXF OP1a

3.3.2 Kodowanie wizji

Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 10 bitéw na kolor

Skanowanie progresywne, czestotliwo$¢ ramki 50 fps (50p) lub 25 fps (25p)
Rodzielczo$¢ QFHD 3840 x 2160 pixeli

Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 1475 Mb/s (50p) lub 737 Mb/s (25p)
Przestrzen koloréw ITU BT.2020

Format sygnatu RGB lub Y’CgCr

bez kanatu alpha

3.3.3 Kodowanie fonii

3.4

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
Rozdzielczos¢ 24 bity/prdbke,
Kodowanie LPCM

Do 16 sciezek fonii

DNxHR 444

Standard i grupa formatéw DNxHR zdefiniowane w nastepujgcych specyfikacjach:

https://avid.secure.force.com/pkb/articles/en US/White Paper/DNxHR-Codec-Bandwidth-

Specifications
https://resources.avid.com/SupportFiles/attach/HighRes WorkflowsGuide.pdf

3.4.1 Kontener

MXF OP1la

3.4.2 Kodowanie wizji

Prébkowanie chrominancji: 4:4:4 / 10-12 bitéw na kolor

Skanowanie progresywne, czestotliwosé ramki 50 fps (50p) lub 25fps (25p)
Rodzielczo$¢ QFHD 3840 x 2160 pixeli

Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 2780 Mb/s (50p) lub 1389,04 Mb/s (25p)
Przestrzen kolorow ITU BT.2020

Format sygnatu RGB lub Y’'CgCr

bez kanatu alpha

3.4.3 Kodowanie fonii

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
Rozdzielczo$¢ 24 bity/prébke,
Kodowanie LPCM
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3.5

Do 16 Sciezek fonii

DNxHR HOX

3.5.1 Kontener

MXF OP1la

3.5.2 Kodowanie wizji

Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 10 lub 12 bitéw na kolor

Skanowanie progresywne, czestotliwosé ramki 50 fps (50p) lub 25 fps (25p)
Rodzielczo$¢ QFHD 3840 x 2160 pixeli

Przeptywnos$¢ bitowa strumienia wizji 1389 Mb/s lub 694,56 (25p)
Przestrzen kolorow ITU BT.2020

Format sygnatu Y’CgCr

3.5.3 Kodowanie fonii

3.6

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
Rozdzielczo$¢ 24 bity/prébke,
Kodowanie LPCM

16 Sciezek fonii

DNxHR HQ

3.6.1 Kontener

MXF OP1la

3.6.2 Kodowanie wizji

Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor

Skanowanie progresywne, czestotliwosé ramki 50 fps (50p) lub 25 fps (25p)
Rodzielczo$¢ QFHD 3840 x 2160 pixeli

Przeptywnos$¢ bitowa strumienia wizji 1389 Mb/s (50p) lub 694,56 (25p)
Przestrzen koloréw ITU BT.2020

Format sygnatu Y’'CgCg

3.6.3 Kodowanie fonii

b)

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
Rozdzielczos¢ 24 bity/prdbke,
Kodowanie LPCM

16 sciezek fonii

Emisyjny
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3.7 XAVCUHD

3.7.1 Kontener
e MXFOP1la

3.7.2 Kodowanie wizji

e XAVC 4K Intra Profile for XAVC MXF file format (Intra CBG)

e QOperation point: Class 300 o parametrach zdefiniowanych w standardzie:
o "RDD 32:2017 - SMPTE Registered Disclosure Doc - XAVC™ MXF Mapping and Operating

Points," in RDD 32:2017, vol., no., pp.1-37, 22 Sept. 2017, doi: 10.5594/SMPTE.RDD32.2017.
o XAVC Profiles and Operating Point — Sony corporation 2016
, obejmujacych m.in:

o Rozdzielczos¢ wizji: 3840x2160 pixel
o Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 10 bitowe
o Skanowanie progresywne, czestotliwos¢ ramki 50 fps (50p)
o Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 500 Mb/s

3.7.3 Kodowanie fonii

e (Czestotliwosé probkowania 48 kHz
e Rozdzielczo$é 24 bity/probke,

e Kodowanie LPCM

o 16 Sciezek fonii

Formaty dla materiatéw w standardzie:
Standard HD z przeplotem opisany w rozdziale 2.1.1.3 (str. 10)

a) Produkcyjne

3.8 DNxHD (VC-3) 120
Standard i grupa formatéw DNxHD zdefiniowane w nastepujgcych normach
e SMPTE 2019-1-2008 VC-3 Picture Compression and Data Stream Format
e SMPTE 2019-3-2008 VC-3 Type Data Stream Mapping Over SDTI
e SMPTE 2019-4-2009 Mapping VC-3 Coding Units into the MXF Generic Container
e RP (Recommended Practices) 2019-2-2009 VC-3 Decoder and Bitstream Conformance

3.8.1 Kontener:
e MXFOPla

3.8.2 Kodowanie wizji:
e Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor
e Skanowanie z przeplotem, czestotliwos¢ ramki 25 fps (50i)
e Rozdzielczo$¢ FHD 1920 x 1080 pixeli
e Przeptywnosé bitowa strumienia wizji 120 Mb/s
e Przestrzen koloréw ITU-R BT.709
e Format sygnatu Y’'CsCr

e bez kanatu alpha
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3.8.3 Kodowanie fonii:

3.9

Czestotliwos¢ prébkowania 48 kHz
Rozdzielczo$é 24 bity/prébke,
Kodowanie LPCM — format BWF
16 Sciezek fonii

DNxHD (VC-3) 185

Standard zdefiniowany w nastepujacych normach

SMPTE 2019-1-2008 VC-3 Picture Compression and Data Stream Format

SMPTE 2019-3-2008 VC-3 Type Data Stream Mapping Over SDTI

SMPTE 2019-4-2009 Mapping VC-3 Coding Units into the MXF Generic Container

RP (Recommended Practices) 2019-2-2009 VC-3 Decoder and Bitstream Conformance

3.9.1 Kontener:

MXF OP1la

3.9.2 Kodowanie wizji:

Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor
Skanowanie z przeplotem, czestotliwos¢ ramki 25 fps (50i)
Rozdzielczos¢ FHD 1920 x 1080 pixeli

Przeptywnos$¢ bitowa strumienia wizji 185 Mb/s
Przestrzen koloréw ITU-R BT.709

Format sygnatu Y’CgCr

bez kanatu alpha

3.9.3 Kodowanie fonii:

Czestotliwos¢ prébkowania 48 kHz
Rozdzielczo$¢ nie preferowana 24 bity/probke,
Kodowanie LPCM

16 Sciezek fonii

3.10 XDCAM HD422 - arch
Standard specyfikacja formatu zdefiniowana w nastepujacych dokumentach:
https://pro.sony/s3/cms-static-content/file/55/1237485213955.pdf

(MPEG HD422 (CBR: 50 Mbps))

3.10.1 Kontener:
MXF OP1a

3.10.2 Kodowanie wizji:

Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitoéw na kolor
Skanowanie z przeplotem, czestotliwos¢ ramki 25 fps (50i)
Rozdzielczos¢ FHD 1920 x 1080 pixeli

Przeptywnos$é bitowa strumienia wizji 50 Mb/s (CBR)
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e  Przestrzen koloréw ITU-R BT.709
e Format sygnatu Y'CsCr
e Kodek MPEG-2 422P@HL

3.10.3 Kodowanie fonii:
e (Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
e Rozdzielczosé 24 bity/probke,
e Kodowanie LPCM
e 8 lub 16 Sciezek fonii

c) Emisyjne

3.11 XDCAM HD422 - emisja
Standard zdefiniowany w nastepujacych normach
e https://pro.sony/s3/cms-static-content/file/55/1237485213955.pdf
e (MPEG HD422 (CBR: 50 Mbps))

3.11.1 Kontener:
e MXF OP1la

3.11.2 Kodowanie wizji:

e Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor

e Skanowanie z przeplotem, czestotliwos¢ ramki 25 fps (50i)
e Rozdzielczo$¢ FHD 1920 x 1080 pixeli

o  Przeptywnos$¢ bitowa strumienia wizji 50 Mb/s (CBR)

e  Przestrzen koloréw ITU-R BT.709

e Format sygnatu Y'CsCr

e Kodek MPEG-2 422P@HL

3.11.3 Kodowanie fonii:

e (Czestotliwosé probkowania 48 kHz
e Rozdzielczosé 24 bity/probke,

e Kodowanie PCM

e 16 Sciezek fonii

3.12 ProRes 422

3.12.1 Kontener:
e QT (QuickTime)

3.12.2 Kodowanie wizji:
e Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor
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e Skanowanie z przeplotem, czestotliwos¢ ramki 25 fps (50i)
e Rozdzielczo$¢ FHD 1920 x 1080 pixeli

e Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 50 Mb/s (CBR)

e  Przestrzen koloréw ITU-R BT.709

e Format sygnatu Y’'CgCr

e Kodek MPEG-2 422P@HL

3.12.3 Kodowanie fonii:

e (Czestotliwosé probkowania 48 kHz
e Rozdzielczo$é 24 bity/prébke,

e Kodowanie LPCM

o 16 Sciezek fonii

Formaty dla materiatéw w standardzie:
Standard HD progresywny opisany w rozdziale 2.1.1.4 (str. 10)

a) Produkcyjne
3.13 DNxHD (VC-3) 240

Standard zdefiniowany w nastepujacych normach
e SMPTE 2019-1-2008 VC-3 Picture Compression and Data Stream Format
e SMPTE 2019-3-2008 VC-3 Type Data Stream Mapping Over SDTI
e SMPTE 2019-4-2009 Mapping VC-3 Coding Units into the MXF Generic Container
e RP (Recommended Practices) 2019-2-2009 VC-3 Decoder and Bitstream Conformance

3.13.1 Kontener:
e MXFOPla

3.13.2 Kodowanie wizji:

e Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor

e Skanowanie progresywne, czestotliwos¢ ramki 50 fps (50p)
e Rozdzielczosé FHD 1920 x 1080 pixeli

e Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 240 Mb/s

e Przestrzen koloréw ITU-R BT.709

e Format sygnatu Y’'CsCr

e bez kanatu alpha

3.13.3 Kodowanie fonii:

e (Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz

e Rozdzielczo$¢ nie preferowana 24 bity/prébke,
e Kodowanie LPCM

o 16 Sciezek fonii

3.14 DNxHD (VC-3) 365

Standard zdefiniowany w nastepujacych normach
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e SMPTE 2019-1-2008 VC-3 Picture Compression and Data Stream Format

e SMPTE 2019-3-2008 VC-3 Type Data Stream Mapping Over SDTI

e SMPTE 2019-4-2009 Mapping VC-3 Coding Units into the MXF Generic Container

e RP (Recommended Practices) 2019-2-2009 VC-3 Decoder and Bitstream Conformance

3.14.1 Kontener:
e MXF OP1la

3.14.2 Kodowanie wizji:
e Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor
e Skanowanie progresywne, czestotliwos¢ ramki 50 fps (50p)
e Rozdzielczo$¢ FHD 1920 x 1080 pixeli
e  Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 365 Mb/s
e  Przestrzen koloréw ITU-R BT.709
e Format sygnatu Y'CgCr
e bez kanatu alpha

3.14.3 Kodowanie fonii:
e (Czestotliwosé probkowania 48 kHz
e Rozdzielczo$é nie preferowana 24 bity/prdbke,
e Kodowanie LPCM
e 16 Sciezek fonii

Formaty dla materiatéw w standardzie:
e Standard SD opisany w rozdziale 2.1.1.5 (str.10)

a) Produkcyjne
oraz
b) Emisyjne

3.15 IMX 50
Standard zdefiniowany w nastepujgcym dokumencie:
https://pro.sony/s3/cms-static-content/file/37/1237485310637.pdf
,VIDEO Compression MPEG-2 4:2:2P@MIL, Intra frame coding (ISO/IEC 13818-2000) Video bit rate 50 Mb/s
Active lines per frame 512 (525)/608 (625) Sampling frequency Y: 13.5 MHz, R-Y/B-Y: 6.75 MHz Quantization
8-bits/sample”

3.15.1 Kontener:
e MXF OPla

3.15.2 Kodowanie wizji:
e Prébkowanie chrominancji: 4:2:2 / 8 bitéw na kolor
e Skanowanie z przeplotem, czestotliwos¢ ramki 25 fps (50i)
e Rozdzielczo$¢ SD 720x576 pixeli
e Przeptywnos¢ bitowa strumienia wizji 50 Mb/s
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Przestrzen koloréw ITU-R BT.601
Format sygnatu Y’CgCr
kodek MPEG-2 422P@ ML

3.15.3 Kodowanie fonii:

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
Rozdzielczos¢ 16 bity/prébke,
Kodowanie LPCM

8 sciezek fonii

Grupa formatéw uzupetniajgcych/specjalnego zastosowania

3.16 Sekwencja DPX z fonig PCM

3.16.1 Kontener:
Standard zdefiniowany w nastepujacych normach:

SMPTE ST 268-1:2014
SMPTE ST 268-2:2018

3.16.2 Kodowanie wizji:
Kazda klatka filmu w niezaleznym pliku DPX

Dla negatywoéw cyfrowych:

16 bit RGB minimum 4K dla zrédta 35mm,
16 bit RGB minimum 2K dla zrédta 16mm

Dla cyfrowego mastera:

DPX 10 bit RGB UHD lub HD

3.16.3 Kodowanie fonii:
Brak lub fonia towarzyszgca w postaci niezaleznego pliku — jesli sciezki dZzwiekowe wystepuja

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz
Rozdzielczos¢ 24 bity/prébke,

Kodowanie LPCM

Kazda Sciezka foniczna w niezaleznym pliku

Format pliku: Broadcast Wave Format

3.16.4 Metadane dodatkowe:

kanat alfa (Kodak DICE) - dla kolorowych negatywdw cyfrowych

kod czasowy: dla negatywdw cyfrowych dla kazdej rolki numeracja klatek od zera, dla cyfrowych
masteréw TC zaczynajacy sie od 10:00:00:00

Identyfikacja pliku: nazewnictwo plikéw pozwalajgce na identyfikacje materiatu. Dla negatywoéw
cyfrowych nazwa zawierajgca: tytut, numer odcinka, sygnature tasmy filmowej, numer aktu/rolki. Dla
cyfrowych masteréw nazwa zawierajgca: tytut, numer odcinka, sygnature tasmy filmowej.
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3.17 Niezalezne $ciezki audio WAV

Standard zdefiniowany nastepujgcymi normami:
e EBU Tech 3285: Specification of the Broadcast Wave Format (BWF)

3.17.1 Kontener:
e WAV

3.17.2 Kodowanie fonii:
Fonia w postaci niezaleznego pliku

o (Czestotliwos¢ probkowania preferowana 48 kHz
e Rozdzielczo$é 24 bity/probke,

e Kodowanie LPCM

e Kazdy kanat foniczna w niezaleznym pliku

e Format pliku: Broadcast Wave Format

3.18 Niezalezne sciezki audio WAV — pozastandardowe

3.18.1 Kontener:
e WAV

3.18.2 Kodowanie fonii:
Fonia w postaci niezaleznego pliku

e (Czestotliwosé probkowania preferowana 44,1kHz, 96kHz, 192kHz
e Rozdzielczo$é 24 lub 16 bitow/probke

e Kodowanie LPCM

e Kazdy kanat foniczny w niezaleznym pliku

e Format pliku: Broadcast Wave Format

4 Posta¢ nosnikowa — wymagania szczegétowe

4.1 Nos$nik Betacam SP

Nosnik dopuszczony wyfacznie do operacji ingestowych — nie dopuszcza sie rejestracji w takich formatach

4.2 Nosnik Digital Betacam
Nosnik dopuszczony wyfacznie do operacji ingestowych — nie dopuszcza sie rejestracji w takich formatach

4.3 Nosnik HDCam

Nosnik dopuszczony wytgcznie do operacji ingestowych — nie dopuszcza sie rejestracji w takich formatach

4.4 Nosnik HDCam SR

Nosnik dopuszczony wytgcznie do operacji ingestowych — nie dopuszcza sie rejestracji w takich formatach

4.5 Nosnik optyczny XDCAM
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4.6 Nosnik optyczny XDCAM HD

4.7 Nosniki oparte na pamieciach statych IT

4.7.1 Karta pamieci SxS
4,7.2 Karta pamieci SD -XHD

4,7.3  Karta pamieci XQD

4.8 Nosnik dyskowy danych IT
o Interfejs przytgczeniowy: USB 3.x, SATA
o System plikdw: NTFS, FAT32, EXFAT

4.9 Nosniki tasmowe danych IT

4.9.1 TasmalTOgen9
e Tasma LTO (Linear Tape Open) cartridge generacji 9
e Format LTFS lub AXF

492 TasmalTOgen8
e Tasma LTO (Linear Tape Open) cartridge generacji 8
e Format LTFS lub AXF

493 TasmalTOgen7
e Tasma LTO (Linear Tape Open) cartridge generacji 7
e Format LTFS lub AXF

4.9.4 TasmalLTOgen6
e Tasma LTO (Linear Tape Open) cartridge generacji 6
e Format LTFS lub AXF

4.10 Nosniki optyczne danych IT

4.10.1 ODAgenl
e Optyczna pamiec¢ dyskowa ODA (Optical Disc Archive) generacji 1

e Nosnik WORM
o wigczony tryb Super Secure Mode

4.10.2 ODA gen2
e Optyczna pamiec dyskowa ODA (Optical Disc Archive) generacji 2

o Nosnik WORM
e wigczony tryb Super Secure Mode

4.10.3 ODA gen3
e Optyczna pamiec¢ dyskowa ODA (Optical Disc Archive) generacji 3

e Nosnik WORM
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e wigczony tryb Super Secure Mode

4.11 Filmowe nosniki optyczne
Nosnik dopuszczony wytgcznie jako Zréddtowy do operacji digitalizacji i rekonstrukcji — nie dopuszcza sie
rejestracji w takich formatach.
Formaty tasm filmowych (szeroko$¢): 16 mm, s16 mm, 35 mm, s35 mm, sc 35 mm

4.12 Inne wymagania techniczne powigzane z wykorzystaniem nosnikow

4.12.1 Zestrojenie magnetewiddw Betacam i Digital Betacam
Magnetowidy Betacam i Digital Betacam powinny by¢ zestrojone w nastepujgcy sposob:

4.12.1.1 Digital Betacam

4.12.1.1.1 Odtwarzanie tasmy cyfrowej

e (Odtwarzanie sygnatu testowego 1 kHz nagranego na testowej tasmie cyfrowej ZR5-1P z poziomem 0
dB FS (TC 00:02:00 — 00:04:00) powinno odpowiadac poziomowi wyjsciowemu +15 dBu.

4.12.1.1.2 Odtwarzanie tasmy analogowej

e W magnetowidach Digital Betacam wyposazonych w tor analogowy, odtwarzanie z tasmy testowe;j
CR8-1BPS sygnatu odniesienia 1 kHz nagranego ze strumieniem zapisu 124 nWb/m (TC 00:00:00 —
02:55:00) powinno odpowiada¢ poziomowi wyjSciowemu +4 dBu.

4.12.1.2 Betacam

e W magnetowidzie Betacam regulatory wzmocnienia muszg byé ustawione w potozeniu ,Preset”,
obowigzkowo musi by¢ wtgczony uktad redukcji szumoéw (Dolby NR — ON). Podczas odtwarzania z
tasmy testowej Betacam SP CR8-1BPS sygnatu odniesienia fonii o czestotliwosci 1 kHz nagranego ze
strumieniem zapisu 124 nWb/m (TC 00:00:00 — 02:55:00) na wyjsciach A1, A2 (Sciezki wzdtuzne)
miernik wartosci skutecznej (RMS) powinien wskazywac poziom +4 dBu.

e Po zapisie sygnatu wejsciowego 1 kHz o poziomie +6 dBu na tasmie typu ,Metal tape” (IEC Mode Il) a
nastepnie jego odczycie, poziom sygnatu wyjsciowego powinien wynosi¢ odpowiednio +6 dBu.

e Dla zestrojenia fonii zapisywane] na $ciezkach A3/A4 (zapis fonii FM) nalezy stosowac tasme testowg
CR5-1BPS

5 Postac sygnatowa i strumieniowa —wymagania szczegdtowe

5.1 Sygnat SDI
e Sygnat zgodny z standardem SMPTE 259M
e Nazwa formatu: SD-SDI
e  Przeptywnos¢ strumienia: 270 Mbit/s

5.1.1 Wiza
Format obrazu:
e  Standard SD opisany w rozdziale p. 2.1.1.5 (str. 10)
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5.1.2 Fonia

5.1.2.1 Zaembedowany sygnat foniczny

e 16 kanatéw (8 par)

e 20 bit (rozszerzalne do 24 bit)

e Kodowanie zgodnie z standardem SMPTE 272M

5.1.2.2 Kodowanie Dolby E
e Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatdw z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)

5.1.3 Metadane i sygnalizacja
e Przenoszenie danych dodatkowych (ancillary data) zgodnie z standardem SMPTE 291M

5.2 Sygnat HD SDI
e Sygnat zgodny z standardem SMPTE 292M
e Nazwa formatu: HD-SDI
e Przeptywnos¢ strumienia: 1.485 Gbit/s

5.2.1 Wizja
e Standard HD z przeplotem opisany w rozdziale 2.1.1.3 (str. 10)

5.2.2 Fonia

5.2.2.1 Zaembedowany sygnat foniczny

e 16 kanatdw (4 grupy audio po 4 kanaty monofoniczne)
o 24 hit

e Kodowanie zgodnie z standardem SMPTE 299M

5.2.2.2 Kodowanie Dolby E
e Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatdw z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)

5.2.3 Metadane i sygnalizacja
e Przenoszenie danych dodatkowych (ancillary data) zgodnie z standardem SMPTE 291M

5.3 Sygnat 3G SDI
e Sygnat zgodny z standardem SMPTE 424M
e Nazwa formatu: 3G-SDI
e Przeptywno$¢ strumienia: 2.970 Gbit/s

53.1 Wiza
e Standard HD progresywny opisany w rozdziale 2.1.1.4 (str.10)

5.3.2 Fonia

5.3.2.1 Zaembedowany sygnat foniczny

e 16(8par)

e 24 bit

e Kodowanie zgodnie z standardem SMPTE 299M
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5.3.2.2 Kodowanie Dolby E
e Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatdw z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)

5.3.3 Metadane i sygnalizacja
e Przenoszenie danych dodatkowych (ancillary data) zgodnie z standardem SMPTE 291M

5.4 Sygnat 4x3G SDI
e 4 sygnaty 3G SDI — kodowanie sygnatu UHD zgodnie ze standardem: SMPTE ST 425-5:2019 — ,,Image
Format and Ancillary Data Mapping for the Quad Link 3 Gb/s Serial Interface”
e Implementacje:
o 2SI—-2 Sample Interleave - preferowana
o SQD - Square Division Quad Split

541 Wizja
e Standard UHD HDR opisany w rozdziale 2.1.1.1 (str.9)
e Standard UHD SDR opisany w rozdziale 2.1.1.2 (str.9)

5.4.2 Fonia

5.4.2.1 Zaembedowany sygnat foniczny

e 16 kanatéw (8 par)

o 24 bit

e Kodowanie zgodnie z standardem SMPTE 299M

5.4.2.2 Kodowanie Dolby E
e Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatéw z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)

5.5 Sygnat 12G SDI

e Sygnat zgodny z standardem ST 2082-10:2018
e Nazwa formatu: 12G UHD-SDI
e Przeptywnos¢ strumienia: 12 Gbit/s

551 Wiza
Formaty obrazu:
e Standard UHD HDR opisany w rozdziale 2.1.1.1 (str.9)
e Standard UHD SDR opisany w rozdziale 2.1.1.2 (str.9)

5.5.2 Fonia

5.5.2.1 Zaembedowany sygnat foniczny
e 16 kanatéw (8 par)
o 24 bit

e Kodowanie zgodnie z standardem: SMPTE ST 299-1:2009, ,,24-Bit Digital Audio Format for SMPTE 292
Bit-Serial Interface, 2009”

5.5.2.2 Kodowanie Dolby E
e Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatdw z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)
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5.5.3 Metadane i sygnalizacja
e Przenoszenie danych dodatkowych (ancillary data) zgodnie z standardem: ST 291-1:2011, , Ancillary
Data Packet and Space Formatting”

5.6 Strumieniowanie RTMP / SRT

Strumieniowanie z wykorzystaniem protokotdw Real Time Messaging Protocol (RTMP) i Secure Reliable
Transport (SRT) zgodne z dokumentacjg https://www3.haivision.com/srt-open-source-wp

5.6.1 Wiza
o Kodek video: x264
e Rozdzielczo$¢ 1920x1080
o llos¢ klatek (jedna dla danej transmisji): 25, 30, 50 lub 60
e Przeptywnos¢ strumienia dla 25fps i 30fps: 4-8 Mb/s
e  Przeptywnos¢ strumienia dla 50fps i 60fps: 6-10 Mb/s
e Klatka kluczowa co 2 sekundy
e Skanowanie: progresywne

5.6.2 Fonia
e Kodek audio: AAC
e  Przeptywnos$é: 96-192Kb/s
e Préobkowanie 44.1kHz lub 48kHz

5.7 Strumienie sieci ST2110

5.7.1 Wymagania ogdlne
Wymaga sie zgodnosci w zakresie komunikacji, konfiguracji w tym definicji nadajnikdw i odbiornikow,
zachowania sieci i urzadzen zgodnego z specyfikacjg standardu:
e SMPTE ST 2110 - 10 Professional Media Over Managed IP Networks: System Timing and Definitions

5.7.2 Strumienie wizji
Wymaga sie, aby transportowane poprzez sie¢ multicastowe strumienie wizji kodowane i przesytane byty
zgodnie z specyfikacjg standardu:
e SMPTE ST 2110 - 20 Professional Media Over Managed IP Networks: Uncompressed Active Video
e SMPTE ST 2110 - 21 Professional Media Over Managed IP Networks: Traffic Shaping and Delivery
Timing for Video

W szczegdélnosci nie dopuszcza sie przesytania sygnatéw wizyjnych z kompresjg tresci wideo, w tym
zdefiniowanego w standardach:
e SMPTE ST 2110 - 22 Professional Media Over Managed IP Networks: Constant Bit Rate Compressed
Video

5.7.3 Strumienie fonii
Wymaga sie, aby transportowane poprzez sie¢ multicastowe strumienie fonii kodowane i przesytane byty

zgodnie z specyfikacjg standardu:
e SMPTE ST 2110 -30 Professional Media Over Managed IP Networks: PCM Digital Audio
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5.7.4 Strumienie danych dodatkowych (Ancillary Data)
Wymaga sie, aby transportowane poprzez sie¢ multicastowe strumienie fonii kodowane i przesytane byty
zgodnie z specyfikacjg standardu:
e SMPTE ST 2110 - 40 Professional Media Over Managed IP Networks: SMPTE ST 291 1 Ancillary Data

6 Stosowanie poszczegdlnych formatéw w procesach

W kazdym z obszarow/proceséw definiuje sie grupe formatéw preferowanych, ktérych uzycie co do zasady
jest obligatoryjne, oraz grupe dodatkowych formatéw awaryjnych.

Zasady stosowania formatéw awaryjnych reguluje uchwata dot. PROCEDURY OKRESLAJACEJ ZASADY |
STANDARDY PRODUKCYJNE OBOWIAZUJACE W TELEWIZJI POLSKIE) S.A. S3 one odstepstwem od
standardowego toku produkcji i formatéw przyjetych w Spdtce stgd nalezy w miare mozliwosci unikac
stosowania takich standardéw, a kazdorazowe ich uzycie moze wymagaé uzasadnienia.

6.1 News i produkcja niskonaktadowa

6.1.1 Zakres stosowania

Wymagania dotyczg standardéow technicznych w zakresie formatéw materiatdw medialnych
wykorzystywanych w produkcji newsowej, newséw sportowych
W szczegdlnosci w zakresie regulacji pkt 6.1 sa:

e Produkcja programoéw informacyjnych

e Produkcja newséw i audycji sportowych

e Produkcja niskonaktadowa audycji telewizyjnych

e Rejestracja transmisji sportowych na potrzeby produkcji

6.1.2 Ingest
6.1.2.1 Formaty preferowane

6.1.2.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str.10)

e Standard SD opisany w p. 2.1.1.5 (str.10)
Format SD wytacznie dla materiatéw archiwalnych i dla obszaréw zewnetrznych, ktére nie sg w stanie
dostarczy¢ sygnatéw HD z przeplotem

6.1.2.1.2 Fonia
e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

UWAGA: Stosowana w wiekszosci produkcji jedna grupa audio.

Formaty diwieku:
e Diwiek podstawowy - stereofoniczny _opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)

e DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str.13)
e Diwiek wielosciezkowy opisany w p. 2.2.1.2.6 (str.13)
DZwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13) - UWAGA: Dziwiek dookdlny

wykorzystywany przez Redakcje Sportowa
Schemat mapowania sciezek audio:
e Schemat 1: Mono A1/A2, Stereo opisany w p. 2.2.3.1 (str.17)
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Mapowanie sSciezek audio dla schematu DZwiek wieloSciezkowy i zasady stosowania opisane w DZwiek
wielosciezkowy — zasady stosowania p. 6.1.2.3.1

W przypadku Redakcji Sportowej dodatkowo:

Schemat 2: Stereo + 5.1

opisany w p. 2.2.3.2 (str. 17)

Schemat 3: Stereo + oryginalny 2.0 opisany w p. 2.2.3.3 (str. 17)
Schemat 4: Mono, A1/A2 lub Stereo + AD na A3/A4 opisany w p. 2.2.3.4 (str. 17)
Schemat 5: Stereo + 5.1 + AD na A9/A10 opisany w p. 2.2.3.5 (str. 17) - UWAGA: Dzwiek

dookdlny wykorzystywany przez Redakcje Sportowg z komentatorem na sciezkach A9 lub A10

6.1.2.1.3 Nosniki

W formatach plikowych:

XDCAM HD422 - arch
DNxHD (VC-3) 120
IMX 50

opisany w p. 3.10 (str. 28)
opisany w p. 3.8 (str. 27)
opisany w p. 3.15 (str. 31)

W zakresie podprocesu postprodukcji dZzwiekowej:
Niezalezne Sciezki audio WAV opisane w p. 3.17 (str. 33)

Przekazywanych:
z wykorzystaniem transferéw plikowych

a)

b) Z wykorzystaniem nosnikéw optycznych

Nosnik optyczny XDCAM

Nosnik optyczny XDCAM HD

opisane w p. 4.5 (str:33)
opisane w p. 4.6 (str:34)

Dla formatéw wspieranych przez te nosniki

c)

Z wykorzystaniem nosnikéw IT

Nosniki oparte na pamieciach statych IT opisane w p. 4.7 (str:34)

W zakresie:

o Karta pamieci SxS opisane w p. 4.7.1 (str:34)
o Karta pamieci XQD opisnne w p. 4.7.3 (str:34)
o Nosnik dyskowy danych IT opisane w p. 4.8 (str:34)

Na nosnikach tasmowych:

e Nosnik HDCam opisane w p. 4.3 (str: 33)
e Nosnik HDCam SR opisane w p. 4.4 (str: 33)
o Nosnik Betacam SP opisane w p. 4.1 (str:33) — UWAGA: wylacznie dla materiatow

archiwalnych

e Nosnik Digital Betacam opisane w p. 4.2 (str:33) - UWAGA: wytgcznie dla materiatéw

archiwalnych

6.1.2.1.4 Sygnaty

e Sygnat HD SDI opisany w p. 5.2 (str.36)
e Sygnat SDI opisany w p. 5.1 (str.35)
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6.1.2.2 Formaty awaryjne (wymagane uzasadnienie i akceptacja uzycia)
Ze wzgledu na specyfike produkcji programéw informacyjnych, podejmowane bedg prdby przyjecia innych niz
preferowane standardéw wizji, fonii, plikdbw, strumieni i nosnikéw, ale w takiej sytuacji nie mozna
zagwarantowac uzyskania technologicznie akceptowalnej jakosSci sygnatow / materiatow.

6.1.2.3 Uwagi szczegdtowe

6.1.2.3.1 Dzwiek wielosciezkowy — zasady stosowania

Diwiek wielosciezkowy (kazda Sciezka moze zawiera¢ inny diwiek) mozna stosowaé w materiatach
informacyjnych:

e zrédtowych,

e przeznaczonych do archiwizacji,

e przeznaczonych do dalszej postprodukcji lub do emisji z udziatem realizatora fonii.

Zalecane mapowanie $ciezek dla News TAl i wymiany materiatéw roboczych:
e Al (i w razie potrzeby Sciezki nieparzyste) — lektor, ,setki” czyli wypowiedzi do kamery, efekty
dzwiekowe zakwalifikowane jako ,setki”
e A2 (i w razie potrzeby Sciezki parzyste) — pozostate efekty diwiekowe, ilustracja muzyczna, we
wiasciwych proporcjach wzgledem $ciezki pierwszej (Al)
e pozostate sSciezki — w zaleznosci od potrzeb mogg zawieraé np. dzwieki ttumaczy, stereofonicznej
oprawy muzycznej
Materiaty przesytane do Zespotow Emisyjnych mogg zawierac wytacznie dzwiek emisyjny.

Zalecane mapowanie $ciezek dla News Sport:

e Al A2- lektor, komentator ,setki” czyli wypowiedzi do kamery, efekty dzwiekowe zakwalifikowane
jako ,setki”

o A3 i A4 —czysty IFL, pozostate efekty dZzwiekowe, ilustracja muzyczna

e Pozostate Sciezki — w zaleznosci od potrzeb mogg zawieraé np. diwieki ttumaczy, stereofonicznej
oprawy muzycznej, audiodeskrypcji.

e Dopuszcza sie dzwiek wielosciezkowy, w zaleznosci od potrzeb, z wykorzystaniem ponad 10 kanatéw
audio.

6.1.3 Postprodukcja
6.1.3.1 Formaty preferowane

6.1.3.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str.10)

6.1.3.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)
UWAGA: Stosowana w wiekszosci produkcji jedna grupa audio.

6.1.3.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:
o XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)
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e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31) — dla materiatéw ktdre nie mogg by¢ z
powoddw technologicznych dostarczone w innych formatach.

W systemach produkcyjnych dopuszcza sie stosowanie powyzszych formatéw plikowych w kontenerze MXF
OP Atom (zamiast OP1a)

6.1.3.2 Formaty awaryjne

6.1.3.2.1 Wiza

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str. 9)
e Standard SD opisany w p. 2.1.1.5 (str.10)

6.1.3.2.2  Nosniki

Formaty plikowe:
o ProRes 422 HQ opisany w pkt 3.3 (str. 25)
e DNxHR HQX opisany w pkt 3.5 (str. 26)

6.1.4 Produkt finalny
6.1.4.1 Formaty preferowane

6.1.4.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str.10)

6.1.4.1.2 Fonia
e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

UWAGA: Stosowana w wiekszosci produkcji jedna grupa audio.

Formaty dzwieku:
e Diwiek podstawowy - stereofoniczny _opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)

e Dzwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str.13)
e Diwiek wielosciezkowy opisany w p. 2.2.1.2.6 (str.13)
(w przypadku TAI stosowane sg 4 sciezki audio)
e Diwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13) - UWAGA: Dzwiek dookdlny

wykorzystywany przez Redakcje Sportowg

Schematy mapowania sciezek audio:
e Schemat 1: Mono A1/A2, Stereo opisany w p. 2.2.3.1 (str.17)
e Mapowanie sciezek audio dla schematu DZwiek wieloSciezkowy i zasady stosowania opisane w DZwiek
wielosciezkowy — zasady stosowania p. 6.1.2.3.1
W przypadku Redakcji Sportowej dodatkowo:
e Schemat 2: Stereo + 5.1 opisany w p. 2.2.3.2 (str. 17)
e Schemat 3: Stereo + oryginalny 2.0 opisany w p. 2.2.3.3 (str. 17)
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e Schemat 4: Mono, A1/A2 lub Stereo + AD na A3/A4 opisany w p. 2.2.3.4 (str. 17)

e Schemat 5: Stereo + 5.1 + AD na A9/A10 opisany w p. 2.2.3.5 (str. 17) - UWAGA: Dzwiek
dookdlny wykorzystywany przez Redakcje Sportowa z opcjonalnym komentatorem na $ciezkach A9
lub A10

6.1.4.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:

e  XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)

e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)

e |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)
Przekazywane:

a) z wykorzystaniem transferéw plikowych i strumieniowania

b) Z wykorzystaniem nosnikéw optycznych

e Nosnik optyczny XDCAM opisane w p. 4.5 (str:33)

e Nosnik optyczny XDCAM HD  opisane w p. 4.6 (str:34)
Dla formatéw wspieranych przez te nosniki

c) Zwykorzystaniem nosnikéw IT

o Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str:34)

6.1.4.1.4 Sygnaty:

e Sygnat HD SDI opisany w p. 5.2 (str.36)

6.1.4.2 Formaty awaryjne
Ze wzgledu na specyfike produkcji programéw informacyjnych, podejmowane bedg préby przygotowania
innych niz preferowane standardéw wizji, fonii, plikdw i nosnikéw, ale nie mozna zagwarantowad uzyskania
technologicznie akceptowalnej jakosci sygnatéw / materiatow.

6.1.5 Archiwizacja
6.1.5.1 Formaty preferowane:

6.1.5.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str.10)
e Standard SD opisany w p. 2.1.1.5 (str.10)
UWAGA — nowsze materiaty w formacie 16:9, starsze w formacie 4:3

6.1.5.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)
UWAGA: Stosowana w wiekszosci produkcji jedna grupa audio.

Formaty diwieku:
o Diwiek podstawowy - stereofoniczny  opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str.13)
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e Diwiek wielosciezkowy opisany w p. 2.2.1.2.6 (str.13)

e Diwiek dookdiny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13) - UWAGA: Dzwiek dookdlny
wykorzystywany przez Redakcje Sportowg

Schemat mapowania $ciezek audio:
e Schemat 1: Mono A1/A2, Stereo opisany w p. 2.2.3.1 (str.17)
e Mapowanie sciezek audio dla schematu DZwiek wielosciezkowy i zasady stosowania opisane w_DZwiek
wielosciezkowy — zasady stosowania p. 6.1.2.3.1
W przypadku Redakcji Sportowej dodatkowo:

e Schemat 2: Stereo + 5.1 opisany w p. 2.2.3.2 (str. 17)

e Schemat 3: Stereo + oryginalny 2.0 opisany w p. 2.2.3.3 (str. 17)

e Schemat 4: Mono, A1/A2 lub Stereo + AD na A3/A4 opisany w p. 2.2.3.4 (str. 17)

e Schemat 5: Stereo + 5.1 + AD na A9/A10 opisany w p. 2.2.3.5 (str. 17) - UWAGA: Dzwiek
dookélny wykorzystywany przez Redakcje Sportowa z opcjonalnym komentatorem na sciezkach A9
lub A10

6.1.5.1.3 Nosniki

W formatach plikowych:

o XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)
o |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)
Przekazywanych:

a) z wykorzystaniem transferéw plikowych

b) Z wykorzystaniem nosnikéw optycznych

e Nosnik optyczny XDCAM opisane w p. 4.5 (str:33)
e Nosnik optyczny XDCAM HD  opisane w p. 4.6 (str:34)
Dla formatéw wspieranych przez te nosniki

c) Z wykorzystaniem nosnikow IT

e Nosniki optyczne danych IT opisane w p. 4.10 (str:34)

W zakresie:
o ODAgen2 opisane w p. 4.10.2 (str:34) UWAGA: wyfacznie w obszarze archiwum
TAI

6.1.5.2 Formaty awaryjne

6.1.5.2.1 Nosniki

W formatach plikowych:
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27) — w zakresie archiwizacji sportowej

6.1.5.3 Uwagi szczegdtowe

6.1.5.3.1 Szczegdtowe wymagania do procesu digitalizacji zasobéw archiwalnych w TAI

Digitalizacji podlegajg nosniki archiwalne:
e 1 cal (format C), U-matic, Betacam SP i Digital Betacam
Format docelowy:
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e |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31) - format obrazu wytgcznie 4:3
Z wykorzystaniem nos$nikéw optycznych
e Nosnik optyczny XDCAM opisane w p. 4.5 (str:33)

Uwagi:

e cyfryzacja tasm odbywa sie w czasie rzeczywistym z magnetowidu podajgcego na recorder PDW-1500
e punkt ten obok procesu cyfryzacji i kopiowania archiwalnych nosnikéw tasmowych dotyczy réwniez
ich ingestu na zasoby produkcyjne.

6.2 Produkcja podstawowa

6.2.1 Zakres stosowania

Wymagania dotyczg standardéw technicznych w zakresie formatéw materiatdw medialnych

wykorzystywanych w produkcji programéw i filméw telewizyjnych

W szczegdlnosci w zakresie regulacji rozdziatu sa:

e (Catos¢ produkcji nie wymienionych w innych rozdziatach w tym

o Publicystyka
o Reportaz
o Audycje rozrywkowe
o Produkcja audycji i filméw telewizyjnych

6.2.2 Ingest
6.2.2.1 Formaty preferowane

6.2.2.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.2.2.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty dzwieku:

e Diwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e Diwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
o Diwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e Diwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e Dzwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

UWAGA: dopuszcza sie wytgcznie dla materiatéw informacyjnych, dokumentalnych, archiwalnych

Nalezy uwzglednié zalecenia zawarte w rozdziale: Stosowalnosci formatdw dzwieku w standardach
wizji p. 2.2.1.3 (str. 13)

Schematy mapowania sciezek audio:

e Zaleinie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p.2.2.3 str. 17 - Schematy mapowania Sciezek audio
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6.2.2.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w standardzie:
Standard HD z przeplotem

e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)

e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)
Standard HD progresywny

e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)

e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)

W zakresie podprocesu postprodukcji dzwiekowej:
e Niezalezne sciezki audio WAV opisane w p. 3.17 (str. 33)

Przekazywane:
a) z wykorzystaniem transferéw plikowych
b) Z wykorzystaniem nosnikéw optycznych
o Nosnik optyczny XDCAM HD opisany w p. 4.6 (str:34)
Dla formatéw wspieranych przez te nosniki
c) Zwykorzystaniem nosnikéw IT

e Nosniki oparte na pamieciach statych IT opisane w p. 4.7 (str:34)

W zakresie:
o Karta pamieci SxS opisany w p. 4.7.1 (str:34)
o Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str:34)

Na no$nikach tasmowych:
e Nosnik HDCam opisane w p. 4.3 (str. 33)
e Nosnik HDCam SR opisane w p. 4.4 (str. 33)

6.2.2.1.4 Sygnaty

e Sygnat HD SDI opisany w p. 5.2 (str. 36)
e Sygnat 3G SDI opisany w p. 5.3 (str. 36)

6.2.2.2 Formaty awaryjne

6.2.2.2.1 Wiza

e Standard SD opisany w p. 2.1.1.5 (str.10)

6.2.2.2.2  Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:
Standard HD z przeplotem

o XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)
Standard SD
o IMX50 opisany w p. 3.15 (str. 31) UWAGA: wylacznie dla materiatow

archiwalnych
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W zakresie podprocesu postprodukcji dZzwiekowej:
o Niezalezne sciezki audio WAV — pozastandardowe opisane w p. 3.18 (str. 33)

Na nosnikach tasmowych:
e Nosnik HDCam opisane w p. 4.3 (str. 33)
e Nosnik HDCam SR opisane w p. 4.4 (str. 33)

6.2.3 Postprodukcja
6.2.3.1 Formaty preferowane

6.2.3.1.1 Wiza

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.2.3.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

6.2.3.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w standardzie:
Standard HD z przeplotem

e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)

e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)

o XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)
Standard HD progresywny

e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)

e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)

W systemach produkcyjnych dopuszcza sie stosowanie powyzszych formatow plikowych w kontenerze MXF
OP Atom (zamiast OP1a)

6.2.3.2 Formaty awaryjne
Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:

Standard SD
e |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)

6.2.4 Produkt finalny / archiwizacja

e Produkt finalny w postaci pliku ztozony na zasobie centralnym
e  Produkt finalny zarchiwizowany w Centralnym Archiwum Cyfrowym w postaci pliku

6.2.4.1 Formaty preferowane
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6.2.4.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.2.4.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty diwieku:

e Dzwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e Dzwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
e Diwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e DZwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e Dzwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

UWAGA: dopuszcza sie wyfgcznie dla materiatéw informacyjnych, dokumentalnych, archiwalnych

Schematy mapowania sciezek audio:
e Zaleinie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p.2.2.3 str. 17 - Schematy mapowania Sciezek audio

6.2.4.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w standardzie:
Standard HD z przeplotem

e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)

e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)

o XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)
Standard HD progresywny

e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)

e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)
Przekazywane:

a) z wykorzystaniem transferéw plikowych

b) Z wykorzystaniem nosnikéw optycznych

o Nosnik optyczny XDCAM HD  opisane w p. 4.6 (str:34)
Dla formatéw wspieranych przez te nosniki

c) Zwykorzystaniem nosnikéw IT

e Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str:34)

6.2.4.1.4 Sygnaty

e Sygnat HD SDI opisany w p. 5.2 (str. 36)
e Sygnat 3G SDI opisany w p. 5.3 (str. 36)

6.2.4.2 Formaty awaryjne

6.2.4.2.1 Wizja
e Standard SD opisany w p. 2.1.1.5 (str.10)
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6.2.4.2.2 Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:
Standard SD
e |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)

6.2.4.3  Wymagania szczegdtowe

e W produkcjach, ktére w ocenie producenta majg potencjat sprzedazy na rynki miedzynarodowe
rekomendowane jest opracowanie S$ciezek fonicznych wymaganych do opracowania wersji
zagranicznej — zgodnie w rozdziatem Produkcja opracowan zagranicznych filmow i audycji
telewizyjnych - rozdziat 6.8 (str. 61)

6.3 Produkcja wysokonaktadowa

6.3.1 Zakres stosowania
Wymagania dotyczg standardéw technicznych w zakresie formatéw materiatdw medialnych
wykorzystywanych w produkcji programéw i filméw telewizyjnych
W szczegdlnosci w zakresie regulacji pkt 6.3 sa:

e Filmy

e Seriale

e Audycje rozrywkowe w produkcji wysokobudzetowej

e Produkcja filméw fabularnych

6.3.2 Ingest
6.3.2.1 Formaty preferowane

6.3.2.1.1 Wiza

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str. 9)

6.3.2.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty dzwieku:

e Diwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e Diwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
e Diwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e Diwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e D7wiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

UWAGA: dopuszcza sie wytgcznie dla materiatéw informacyjnych, dokumentalnych, archiwalnych

Nalezy uwzgledni¢ zalecenia zawarte w rozdziale: Stosowalnosci formatdw dZwieku w standardach wizji p.
2.2.1.3 (str. 13)

Schematy mapowania sciezek audio:
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Zaleznie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p. 17 (Schematy mapowania Sciezek audio)

6.3.2.1.3  Nosniki

Formaty plikowe:

e DNxHR 444 opisany w p. 3.4 (str. 25)
e DNxHR HQX opisany w p. 3.5 (str. 26)
e DNxHR HQ opisany w p. 3.6 (str. 26)

W zakresie podprocesu postprodukcji dzwiekowej:
e Niezalezne sciezki audio WAV opisane w p. 3.17 (str. 33)

Przekazywane:
a) z wykorzystaniem transferéw plikowych
b) Z wykorzystaniem nosnikéw IT
o Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str. 34)
o Nosniki tasmowe danych IT opisane w p. 4.9 (str. 34)

W zakresie:
o TasmalTOgen?9 opisana w p. 4.9.1 (str. 34)
o TasmalTO gen 8 opisana w p. 4.9.2 (str. 34)
o TasmalTOgen7 opisana w p. 4.9.3 (str. 34)

W zakresie dostepnosci powyzszych technologii w obszarze ingestowym

6.3.2.1.4 Sygnaty

e Sygnat 4x3G SDI opisany w p. 5.4 (str. 37)
e Sygnat 12G SDI opisany w p. 5.5 (str. 37)
e  Strumienie sieci ST2110 opisane w p. 5.7 (str. 38)

W zakresie dostepnosci powyzszych technologii.
6.3.2.2 Formaty awaryjne

6.3.2.2.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)

e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.3.2.2.2  Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
e ProRes 4444 XQ opisany w pkt 3.1 (str. 23)
e ProRes 4444 opisany w pkt 3.2 (str. 24)
e ProRes 422 HQ opisany w pkt 3.3 (str. 25)
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)

Strona 50z 71



Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)
e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)

W zakresie podprocesu postprodukcji dzwiekowej:
e Niezalezne sciezki audio WAV — pozastandardowe opisane w p. 3.18 (str. 33)

6.3.3 Postprodukcja
6.3.3.1 Formaty preferowane

6.33.1.1 Wizja

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str. 9)

6.3.3.1.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

6.3.3.1.3  Nosniki

Formaty plikowe:

o DNxHR 444 opisany w p. 3.4 (str. 25)
e DNxHR HQX opisany w p. 3.5 (str. 26)
e DNxHR HQ opisany w p. 3.6 (str. 26)

W systemach produkcyjnych dopuszcza sie stosowanie powyzszych formatéw plikowych w kontenerze MXF
OP Atom (zamiast OP1a)

6.3.3.2 Formaty awaryjne

6.3.3.2.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.3.3.2.2  Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
e ProRes 4444 XQ opisany w pkt 3.1 (str. 23)
e ProRes 4444 opisany w pkt 3.2 (str. 24)
e ProRes 422 HQ opisany w pkt 3.3 (str. 25)
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)
Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)

Strona51:z71



e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)

W systemach produkcyjnych dopuszcza sie stosowanie powyzszych formatéw plikowych w kontenerze MXF
OP Atom (zamiast OP1a)

6.3.4 Produkt finalny / archiwizacja
6.3.4.1 Formaty preferowane

6.3.4.1.1 Wiza

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str. 9)

6.3.4.1.2 Fonia
e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty diwieku:

e Diwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e Dzwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
e Dzwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e Diwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

UWAGA: dopuszcza sie wytgcznie dla materiatow informacyjnych, dokumentalnych, archiwalnych

Schematy mapowania sciezek audio:
e Zaleznie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p.2.2.3 str. 17 - Schematy mapowania Sciezek audio

6.3.4.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:

e DNxHR 444 opisany w p. 3.4 (str. 25)

e DNxHR HQX opisany w p. 3.5 (str. 26)

e DNxHR HQ opisany w p. 3.6 (str. 26)
Przekazywane:

a) z wykorzystaniem transferéw plikowych

b) Z wykorzystaniem nosnikéw IT

e Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str. 34)
e Nosniki tasmowe danych IT ~ opisane w p. 4.9 (str. 34)

W zakresie:
o TasmalTO gen9 opisane w p. 4.9.1 (str. 34)
o TasmalTOgen8 opisane w p. 4.9.2 (str. 34)
o TasmalTOgen7 opisane w p. 4.9.3 (str. 34)

6.3.4.1.4 Sygnaty
e Sygnat 4x3G SDI opisany w p. 5.4 (str. 37)
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e Sygnat 12G SDI opisany w p. 5.5 (str. 37)
e  Strumienie sieci ST2110 opisane w p. 5.7 (str. 38)
W zakresie dostepnosci powyzszych technologii.

6.3.4.2 Formaty awaryjne

6.3.4.2.1 Wiza

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.3.4.2.2 Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
e ProRes 4444 XQ opisany w pkt 3.1 (str. 23)
e  ProRes 4444 opisany w pkt 3.2 (str. 24)
o ProRes 422 HQ opisany w pkt 3.3 (str. 25)
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)
Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)
e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)

6.3.4.1 Wymagania szczegdétowe
e W produkcjach, ktére w ocenie producenta majg potencjat sprzedazy na rynki miedzynarodowe
rekomendowane jest opracowanie S$ciezek fonicznych wymaganych do opracowania wersji
zagranicznej — zgodnie w rozdziatem Produkcja opracowan zagranicznych filméw i audycji
telewizyjnych - rozdziat 6.8 (str. 61)

6.4 Transmisje sportowe, koncerty

6.4.1 Zakres stosowania
Wymagania dotyczg standardéw technicznych w zakresie realizacji transmisji
W szczegdlnosci w zakresie regulacji pkt 6.3.4.1 sa:
e Transmisje sportowe
e Transmisje koncertéw
e Inne realizacje zdalne z wykorzystaniem wozdéw transmisyjnych i mobilnych srodkédw produkcyjnych

Regulacji pkt 6.3.4.1 nie stosuje sig, lub stosuje sie w ograniczonym zakresie do produkcji:
e Newsowej w tym przekazéw DSNG

6.4.2 Produkcja

6.4.2.1 Formaty preferowane
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6.4.2.1.1 Wizja

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)
e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str. 9)

6.4.2.1.2 Fonia

Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty diwieku:

e Diwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e DZwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
e Dzwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e Diwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

UWAGA: dopuszcza sie wytgcznie dla materiatow informacyjnych, dokumentalnych, archiwalnych

Rekomenduje sie produkcje i transmisje na zywo z dzwiekiem 5.1.4 dla wybranych imprez sportowych,
koncertéw i widowisk telewizyjnych o duzej randze nadawanych w UHD jak réwniez w wybranych serwisach
HD (TVP 1, TVP 2, TVP Kultura).

W przypadku transmisji imprez sportowych i koncertdw pochodzacych z wymiany miedzynarodowej
wyprodukowanych z dzwiekiem 5.1 lub 5.1.4 jest zalecane nadawanie tego formatu dzwieku. Zaleca sie
wykorzystywanie mozliwosci nadawania tego dZzwieku z personalizacjg odbioru przez telewidza (ujetych w
rozdziale: DZwiek z personalizacjg odbioru p. 2.2.1.2.4 (str. 13) )

Rekomenduje sie takze stosowanie personalizacji odbioru przez telewidza w wyzej wymienionych serwisach
oraz w TVP Sport, dla formatéw dzwieku 5.1 oraz 2.0 (wybdr dzwieku miedzynarodowego, komentatora).

Schematy mapowania sciezek audio:
e Zaleznie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p.2.2.3 str. 17 - Schematy mapowania Sciezek audio

6.4.2.1.3 Nosniki / rejestracja

Formaty plikowe:
Dla produkcji w standardzie:

Standard UHD HDR
Standard UHD SDR
e DNxHR 444 opisany w p. 3.4 (str. 25)
e DNxHR HQX opisany w p. 3.5 (str. 26)
e DNxHR HQ opisany w p. 3.6 (str. 26)
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)
Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)
e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)
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Dla rejestracji sygnatéw fonicznych:
e Niezalezne sciezki audio WAV opisane w p. 3.17 (str. 33)

Przekazywane:
oz wykorzystaniem transferéw plikowych i strumieniowania

o Z wykorzystaniem nosnikéw IT
o Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str:34)

6.4.2.1.4 Sygnaty

W zakresie sygnatéw tacz dosytowych wizyjnych:
Dla potaczen swiattowodowych (tacza naziemne):

e Sygnat HD SDI opisany w p. 5.2 (str. 36)
e Sygnat 3G SDI opisany w p. 5.3 (str. 36)
e Sygnat 12G SDI opisany w p. 5.5 (str. 37)
e  Strumienie sieci ST2110 opisane w p. 5.7 (str. 38)

W zakresie dostepnosci powyzszych technologii.

Ponadto dla innych typdow pofaczen:
e Wizja z kompresjg (MPEG/JPEG2000) - tgcza naziemne i satelitarne

W zakresie sygnatéw tacz dosytowych fonicznych:
Fonia bez kompresji:
e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)
Fonia skompresowana:
e Fonia z kompresjg MPEG 1 LI
e Fonia z kompresjg Dolby E (5.1, 5.1+2)
Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatéw z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str.20)

6.4.2.2  Uwagi szczegdtowe

6.4.2.2.1 Szczegdtowe wymagania dotyczgce formatéw fonii

e Diwiek podstawowy: dZzwiek stereofoniczny ze zmiksowanym dzwiekiem komentatora polskiego

e Diwiek dodatkowy: dZzwiek miedzynarodowy, 2.0, 5.1 lub 5.1.4, dookdlny, czysty dZzwiek ze stadionu
lub sali koncertowej lub ze zmiksowanym dzwiekiem komentatora

e Diwiek z audiodeskrypcja lub dodatkowym diwiekiem komentatora (radiowego, drugiego
komentatora telewizyjnego, komentatora miedzynarodowego w jezyku angielskim) zmiksowany z
dzwiekiem miedzynarodowym IFL..

6.4.2.2.2 Informacje do systemow generujgcych listy emisyjne

Informacja o formatach wizji musi by¢é przeniesiona do systemoéw SZarP i MAM

Informacja o wyprodukowanym dzwieku podstawowym, oryginalnym i ich formatach (stereo, 5.1)
oraz o audiodeskrypcji lub dodatkowym komentatorze musi zostaé przeniesiona do SZarP i MAM.
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Dane z SZRP sg wykorzystywane w Playliscie do automatycznego sterowania urzgdzen wizji i fonii. Ponadto
dane te sg wykorzystywane w Informacji prasowej i w Internecie do oznaczen formatéw nadawanych audycji.

6.5 Emisja programow

6.5.1 Zakres stosowania
Wymagania dotyczg standardéw technicznych w zakresie dostarczanych do emisji formatéw materiatow
emisyjnych.
W szczegdlnosci w zakresie regulacji pkt 6.5 sa:
o Plikowe kopie emisyjne (z obszaru Gtebokiego Archiwum)
e Archiwalne nosniki emisyjne
e Sygnaty programowe wymagane do emisji
e Wytwarzanych w obszarze emisyjnym (MAM Emisyjny) kopii plikowych materiatéw emisyjnych
e W przypadku TVP Sport — pliki wytwarzane w obszarze systemu produkcyjnego
Regulacji pkt 6.5 nie stosuje sie, lub stosuje sie w ograniczonym zakresie do:
e Audycji szybkiego przebiegu

6.5.2 Materiaty dostarczane do emisji

6.5.2.1 Formaty dla kanatow UHD
Dla kanatéw pracujacych w standardzie: Standard UHD HDR

6.5.2.1.1 Wizja

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)

6.5.2.1.2 Fonia
e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty dzwieku:

e Diwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str. 13)
o Diwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
o Diwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e Diwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

Schematy mapowania sciezek audio:
e Dopuszcza sie do emisji stosowanie wszystkich schematéw mapowania wymienionych w p.2.2.3 str.
17 - Schematy mapowania Sciezek audio

6.5.2.1.3 Nosniki

W formacie plikowym:

e XAVC UHD opisany w p. 3.7 (str. 27)

o XDCAM HD422 - emisja opisany w p. 3.11 (str. 29) — dla materiatéw HD

o IMX50 opisany w p. 3.15 (str. 31) — dla materiatéw SD
Przekazywane:
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e 7z wykorzystaniem transferéw plikowych
UWAGA: wyfacznie z wykorzystaniem wyznaczonego udziatu sieciowego

6.5.2.1.4 Sygnaty

e Sygnat 12G opisany w p. 5.5 (str. 37)
e  Strumienie sieci ST2110 opisane w p. 5.7 (str. 38)

6.5.2.2 Formaty dla kanatéw HD
Dla kanatéw pracujacych w standardzie: Standard HD z przeplotem

6.52.2.1 Wiza

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)

6.5.2.2.2 Fonia

e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty diwieku:

e Dzwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
e Dzwiek dookdlny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
e Diwiek imersyjny 5.1.4 — dzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
e Diwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
e DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

Schematy mapowania sciezek audio:
e Dopuszcza sie do emisji stosowanie wszystkich schematéw mapowania wymienionych w p.2.2.3 str.
17 - Schematy mapowania sciezek audio

6.5.2.2.3  Nosniki

W formacie plikowym:

o XDCAM HD422 - emisja opisany w p. 3.11 (str. 29)
e |MX50 opisany w p. 3.15 (str. 31) — dla materiatéw SD
Przekazywane:

e 7z wykorzystaniem transferéw plikowych
UWAGA: wytacznie z wykorzystaniem wyznaczonego udziatu sieciowego

Na nosnikach tasmowych:

e Nosnik HDCam opisany w p. 4.3 (str. 33)
e Nosnik HDCam SR opisany w p. 4.4 (str. 33)
e Nosnik Digital Betacam opisany w p. 4.2 (str. 33) — dla materiatéw SD

UWAGA: wyfacznie dla emisji z ZE blok H

6.5.2.2.4  Sygnaty

e Sygnat HD SDI opisany w pkt. 5.2 (str. 36)
e Sygnat SDI opisany w pkt. 5.1 (str. 35)
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6.5.2.3 Uwagi szczegdtowe

6.5.2.3.1 Mozliwosci emisji sciezek dzwiekowych w Zaktadzie Gtéwnym

Tory emisyjne w Zaktadzie Gtdwnym umozliwiajg emisje:

dZwieku podstawowego stereo

dzwieku dodatkowego: oryginalnego stereofonicznego lub przestrzennego 5.1

drugiego dZzwieku dodatkowego: stereo z audiodeskrypcjg lub dodatkowym komentarzem
dzwieku dodatkowego 5.1.4 w wybranych serwisach TVP

jednoczesnie kilku dzwiekéw komentatorskich

6.5.2.3.2 Obstuga DolbyE

Zgodnie z wytycznymi Zasady stosowania sygnatow z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)

6.6 Media interaktywne

6.6.1 Dystrybucja materiatéw w trybie transmisji na zywo (streaming on-line) oraz wideo na

zgdania (VOD)

6.6.1.1 Streaming on-line oraz materiaty VOD

Streaming on-line oraz materiaty VOD udostepniane sg uzytkownikom poprzez serwisy internetowe lub
aplikacje dostepne na urzgdzeniach mobilnych, urzadzeniach typu set-top-box lub odbiornikach telewizyjnych
w ramach tzw. ustugi Smart TV.

Strumienie na zywo oraz wideo na zgdanie udostepniane sg w technologii zapewniajgcej dostepnosé
dla najwiekszej liczby widzéw, uwzgledniajgc aktualnie uzywane technologie streamingowe na
urzadzeniach koncowych.

Parametry techniczne poszczegdlnych strumieni dobierane sg tak, aby umozliwi¢ odbiér na
maksymalnie szerokim spektrum urzadzen oraz parametréw facz, jakimi dysponujg uzytkownicy, a
takze parametréow tacz, jakimi dysponuje TVP S.A. oraz przewidywanej liczby odbiorcow
udostepnianego strumienia.

Parametry, o ktérych mowa wyzej aktualizowane sg na podstawie parametréw dominujgcych na rynku
urzadzen dostepowych oraz aktualnych standardéw dotyczgcych wykorzystywanych przez odbiorcow
tacz internetowych.

Dostep bezposredni do strumienia wideo na kazdej z platform odbywa sie poprzez wbudowang
aplikacje odtwarzacza indywidualnie implementowanego w ramach jednostki realizujacej zadania
zwigzane z obstugg mediéw interaktywnych badz zgodnie z jej wytycznymi oraz zaleceniami. Dotyczy
to takze strumieni dostepnych jako tzw. ,embed” w serwisach internetowych kontrahentéw Telewizji
Polskiej.

6.6.2 Formaty zrodtowe / ingest
Nosniki tresci medialnych oraz strumienie stanowigce zrédto do opracowania formatéw dystrybucyjnych
udostepnianych w trybie transmisji na zywo oraz wideo na zadanie.

6.6.2.1 Materiaty w postaci plikowej.
Dla produkcji wewnetrznej Spotki zastosowanie majg wymagania zgodne ze standardami produkcji TVP S.A.
dotyczacymi audycji wyprodukowanych w standardach SD, HD oraz UHD w postaci pliku, zgodnie z formatami
produktu finalnego / archiwizacji wskazanymi w odpowiednich podrozdziatach rozdziatu 6.
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6.6.2.2 Materiaty w postaci nosnikéw tasmowych oraz dyskéw optycznych.
Dla produkcji wewnetrznej Spétki zastosowanie majg wymagania zgodne ze standardami produkcji TVP S.A.
dotyczacymi audycji nagranych na tasmach HDCAM SR, HDCAM, DIGITAL BETACAM oraz dyskach XDCAM,
zgodnie z zgodnie z rozdziatem 4.

6.6.2.3  Strumienie w postaci sygnatow SDI.
Dla produkcji wewnetrznej zastosowanie majg wymagania zgodne ze standardami produkcji TVP S.A.
dotyczacymi wewnetrznych sygnatéw SDI:

e Sygnat SDI opisany w p. 5.1 (str. 35)
e Sygnat HD SDI opisany w p. 5.2 (str. 36)
e Sygnat 3G SDI opisany w p. 5.3 (str. 36)
e Sygnat 4x3G SDI opisany w p. 5.4 (str. 37)
e Sygnat 12G SDI opisany w p. 5.5 (str. 37)
e  Strumienie sieci ST2110 opisane w p. 5.7 (str. 38)

W zakresie dostepnosci powyzszych technologii z wytagczeniem kodowania fonii Dolby E.

6.6.2.4  Sygnaty w postaci strumieni MULTICAST, RTMP, SRT.

e Dla produkcji wewnetrznej Spotki do przekazu sygnatdéw w postaci strumieniowej wykorzystywany jest
standard MULTICAST otrzymywany z koderéw CAE Osrodka TVP Technologie o parametrach zgodnych
ze standardami dotyczgcymi sygnatéw dystrybuowanych w postaci strumieni MULTICAST

e Dla produkcji zewnetrznej oraz produkcji wewnetrznej do przekazu sygnatéw w postaci strumieniowe;j
wykorzystywany jest standard RTMP oraz SRT o zalecanych parametrach okreslonych w rozdziale:
Strumieniowanie RTMP / SRT p. 5.6 (str. 38).

6.7 Pozyskiwanie gotowych audycji

6.7.1 Zakres stosowania

Wymagania dotyczg standardéw technicznych w zakresie pozyskiwania gotowych audycji — nie wymagajgcych
postprodukcji w tym dodania dialogéw, lektora, dubbingowania
W szczegdlnosci w zakresie regulacji rozdziatu sa:

e Filmy

e Seriale

e Audycje rozrywkowe

e Produkcja filmoéw fabularnych

Regulacji nie stosuje sie, lub stosuje sie w ograniczonym zakresie do produkcji:
e Pozyskiwania audycji wymagajacych dodania dubbingu, lektora, opracowania polskiej wersji
jezykowej

6.7.2 Pozyskiwanie audycji
6.7.2.1 Formaty preferowane

6.7.2.1.1 Wizja

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str: 9)
e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
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e Standard HD progresywny

e Standard SD

6.7.2.1.2
e Standard fonii

Fonia

Formaty diwieku:

opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

opisany w p. 2.1.1.5 (str. 10)

opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

e DZwiek podstawowy - stereofoniczny

e Diwiek dookdlny 5.1

e Diwiek imersyjny 5.1.4 — dZzwiek 3D Dolby Atmos

e Diwiek z personalizacjg odbioru

e DZwiek monofoniczny

6.7.2.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:

Dla produkcji w standardzie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
e DNxHR 444
e DNxHR HQX
e DNxHR HQ
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120
e DNxHD (VC-3) 185
Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240
e DNxHD (VC-3) 365
Standard SD
e |MX50

Przekazywane:

opisany w p. 3.4 (str
opisany w p. 3.5 (str
opisany w p. 3.6 (str

opisany w p. 3.8 (str
opisany w p. 3.9 (str

opisany w p. 3.13 (str. 30)

opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.

opisany w p. 2.2.1.2.2 (str
opisany w p. 2.2.1.2.3 (str
opisany w p. 2.2.1.2.4 (str
opisany w p. 2.2.1.2.5 (str

.25)
. 26)
. 26)

.27)
.28)

opisany w p. 3.14 (str. 30)

opisany w p. 3.15 (str. 31)

ez wykorzystaniem transferéw plikowych

6.7.2.2

6.7.2.2.1  Nosniki

Dla produkcji w standardzie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR

o  ProRes 4444 XQ

o  ProRes 4444

e ProRes 422 HQ
Standard HD z przeplotem

e ProRes 422

Formaty awaryjne

opisany w p. 3.1 (str. 23)
opisany w p. 3.2 (str. 24)
opisany w p. 3.3 (str. 25)

opisany w p. 3.12 (str. 29)

13)
.13)
.13)
.13)
.13)
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6.7.2.3 Uwagi szczegdtowe
e Preferowane transfery plikowe z wykorzystaniem systemdédw wspomagajacych efektywne tranfery
duzych plikow (Aspera)

6.8 Produkcja opracowan zagranicznych filmow i audycji telewizyjnych

6.8.1 Pozyskanie materiatow Zrédtowych do opracowania wersji polskiej i wersji
miedzynarodowej

6.8.1.1 Formaty preferowane

6.81.1.1 Wizja

e Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)

e Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str: 9)

e Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)

e Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

e Standard SD opisany w p. 2.1.1.5 (str. 10) - wyjatkowych przypadkach, gdy nie jest
dostepny format wyzsze]j rozdzielczosci

6.8.1.1.2 Fonia
e Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty diwieku:
Szczegétowe wymagania dotyczace

e Formatow dzwiekowych wejsciowych niezbednych do procesu przygotowania polskiej wers;ji
jezykowej

e Formatéw wymaganych do udostepnienia kontrahentowi do procesu przygotowania zagranicznej
wersji jezykowej

sg wskazane w rozdziale: Wymagane formaty fonii dla opracowania wersji polskiej oraz zagranicznej rozdziat
6.8.1.3.2 (str:62).

e W przypadku dostepnosci dZzwieku dodatkowego stereo, 5.1 lub 5.1.4 w materiatach pochodzacych
np. z wymiany miedzynarodowej, zakupow, zaleca sie wykorzystywanie tego diwieku przede
wszystkim w oryginalnej wersji jezykowej z jednoczesnym nadawaniem napisow (napisy DVB i/lub txt
str. 777 Telegazety).

6.8.1.1.3  Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w standardzie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
o DNxHR 444 opisany w p. 3.4 (str. 25)
e DNxHR HQX opisany w p. 3.5 (str. 26)
e DNxHR HQ opisany w p. 3.6 (str. 26)
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)

Standard HD progresywny

Strona 61:z71



e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)

e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)
Standard SD
o |IMX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)

W zakresie podprocesu postprodukcji dZzwiekowej:
e Niezalezne sciezki audio WAV opisane w p. 3.17 (str. 33)

Przekazywane:
oz wykorzystaniem transferéw plikowych

6.8.1.2 Formaty awaryjne

6.8.1.2.1  Nosniki

Dla produkcji w standardzie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
e  ProRes 4444 XQ opisany w p. 3.1 (str. 23)
e  ProRes 4444 opisany w p. 3.2 (str. 24)
e ProRes 422 HQ opisany w p. 3.3 (str. 25)
Standard HD z przeplotem
e ProRes 422 opisany w p. 3.12 (str. 29)

W zakresie podprocesu postprodukcji dZzwiekowej:
o Niezalezne sciezki audio WAV — pozastandardowe opisane w p. 3.18 (str. 33)

6.8.1.3 Uwagi szczegdtowe

6.8.1.3.1 Transfery plikowe

e Preferowane transfery plikowe z wykorzystaniem systemdéw wspomagajacych efektywne tranfery
duzych plikéw (Aspera)

6.8.1.3.2 Wymagane formaty fonii dla opracowania wersji polskiej oraz zagranicznej

Audycje dokumentalne:
e LPCM Full mix (Muzyka, efekty, 100%, narrator)
e LPCM Muzyka, efekty, 100%, bez narratora

Pozostate audycje:
e LPCM Stereo wersja oryginalna
e LPCM Stereo M&E (muzyka i efekty)
e LPCM 5.1 lub 5.1.4 wersja oryginalna
e LPCM 5.1 lub5.1.4 M&E (muzyka i efekty)

6.8.1.3.3 Wymagania do opracowania wersji polskiej z lektorem lub dubbingiem

Ze wzgledu na przyjete inne standardy techniczne obowigzujgce w réznych obszarach geograficznych moze
by¢ konieczne przetworzenie materiatu do standardéw technicznych obowigzujgcych w TVP. Jesli nie wptynie
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to na znaczne zwiekszenie kosztéw pozyskiwania materiatdw nalezy wymagaé dostarczenia materiatu
spetniajgcego wymagania techniczne okreslone w niniejszej Uchwale. W przeciwnym razie dostosowanie
materiatu do standardu okreslonego w niniejszej Uchwale powinna wykonac TVP.

Mozliwa do wykonania w TVP adaptacja pozyskanego materiatu:
e konwersja materiatéw z 24 na 25 klatek/s*!
e konwersja materiatéw z 29,97 na 25 ramek/s
o Konwersja materiatdw ze skanowaniem progresywnym na materiaty ze skanowaniem z przeplotem
(progressive/interlace)
e zmiana przyporzgdkowania kanatéw fonii (np.: wersja kinowa/wersja telewizyjna)
e wykonanie downmiksu z 5.1/5.1.4 do stereo?
e normalizacja poziomu gtosnosci

Pozyskiwany materiat nie moze zawiera¢ napiséw (tekstu dialogéw, napiséw poczgtkowych i koricowych) na
trwale wpisanych w obraz oraz innych napisdw (clean copy/clean covers).

6.8.1.3.4  Wymagania do opracowania materiatu w wersji zagranicznej

Zaleca sie, aby nosniki audiowizualne audycji/filméw produkowane przez TVP, produkowane na zlecenie TVP
przez producentéw zewnetrznych lub w koprodukcji z TVP S.A. zawieraty dzwiek miedzynarodowy (M&E),
ktory umozliwia opracowanie audycji/filmu w wersji zagranicznej.

Decyzja o produkcji dZzwieku umozliwiajgcego opracowanie wersji zagranicznej musi by¢ podjeta na etapie
planowania produkcji audycji zgodnie z Instrukcjg okreslajgca procedury i standardy produkcyjne
obowigzujgce w TVP S.A.

6.9 Archiwizacja dtugoterminowa

6.9.1 Zakres stosowania
Wymagania dotyczg standarddéw technicznych w zakresie formatow wykorzystywanych w archiwizacji i
przechowywaniu dtugoterminowym.

W szczegdlnosci w zakresie regulacji p. 6.9 sa:
e Archiwizacja diugoterminowa w Gtebokim Archiwum Zaktadu Gtéwnego
e Archiwizacja w produkcji newsowej
e Skanowanie i rekonstrukcja Swiattoczutych nosnikow filmowych
e Ingest archiwalnych nosnikdw tasmowych
e Archiwizacji w ramach procesu cyfryzacji emisyjnej MAM Emisja.

21 podczas konwersji materiatu nagranego z szybkoécig 24 klatek/s moze by¢ stosowana predkosé odczytu 25 klatek/s:
Jest to powszechnie stosowana metoda, ktéra powoduje skrdcenie czasu trwania oryginalnej audycji (filmu) o ok. 4%.
Jednoczesni nastepuje zmiana wysokosci tonu o ok. 4%. Dla wiekszosci produkcji filmowej jest to mato zauwazalne.
Powyisza metoda nie moze by¢ automatycznie stosowana w przypadku produkcji muzycznej (zwtaszcza muzyka
powaznej). Nalezy wéwczas stosowac obrébke fonii eliminujgcg efekt zmiany wysokosci tonu.

22 Czeé¢ audycji zagranicznych HD/UHD jest produkowana wytacznie z dZzwiekiem 5.1/5.1.4. Ze wzgledu na to, ze w TVP
dzwiek stereo jest obligatoryjny niezaleznie od tego, ze jest jednoczesnie nadawany diwiek 5.1/5.1.4, konieczne jest
wytworzenie dzwieku stereo z dostarczonego dzwieku 5.1 lub 5.1.4 (wykonanie downmiksu).

Strona 63271



6.9.2 Formaty archiwizacji

6.9.2.1

6.9.2.1.1 Wiza

Standard UHD HDR
Standard UHD SDR

Standard HD z przeplotem

Formaty preferowane

Standard HD progresywny

Standard SD

opisany w p. 2.1.1.1 (str: 9)
opisany w p. 2.1.1.2 (str: 9)
opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)
opisany w p. 2.1.1.5 (str. 10)

Inne specyficzne dla procesu Skanowanie materiatdw Swiattoczutych i digitalizacja dZzwieku opisanego
w p. 6.10.2 (str. 66) - wytgcznie na potrzeby archiwizacji w tym procesie.

6.9.2.1.2 Fonia
Standard fonii

Formaty diwieku:

Schematy mapowania $ciezek audio:

opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Dzwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str. 13)
Dzwiek dookdiny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
DZwiek imersyjny 5.1.4 — dZwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
DZwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

DZwiek wielosciezkowy
materiaty robocze)

opisany w p. 2.2.1.2.6 (str.13) (tylko News —

Inne specyficzne dla procesu Skanowanie materiatow swiattoczutych i digitalizacja d?wieku opisanego
w p. 6.10.2 (str. 66) - wytgcznie na potrzeby archiwizacji w tym procesie.

Zaleznie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p.2.2.3 str. 17 - Schematy mapowania Sciezek audio

Mapowanie $ciezek audio dla schematu DZwiek wieloSciezkowy i zasady stosowania opisane w_DZwiek
wielosciezkowy — zasady stosowania p. 6.1.2.3.1 (tylko News)

Inne specyficzne dla procesu Skanowanie materiafdw swiatfoczutych i digitalizacja dZzwieku opisanego
w p. 6.10.2 (str. 66) - wytagcznie na potrzeby archiwizacji w tym procesie.

6.9.2.1.3  Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w standardzie:
Standard UHD SDR

Standard UHD HDR

DNxHR 444
DNxHR HQX
DNxHR HQ
XAVC UHD

Standard HD z przeplotem

opisany w p. 3.4 (str. 25)
opisany w p. 3.5 (str. 26)
opisany w p. 3.6 (str. 26)
opisany w p. 3.7 (str. 27) — na potrzeby archiwizacji plikow emisyjnych

Strona 64 z71



e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)

e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)
o XDCAM HD422 - arch opisany w p. 3.10 (str. 28)
o  XDCAM HD422 - emisja opisany w p. 3.11 (str. 29) — na potrzeby archiwizacji plikoéw
emisyjnych
Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)
e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)
Standard SD
o |IMX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)

wytacznie dla procesu: Ingest archiwalnych nosnikow tasmowych , archiwizacji plikdw emisyjnych i archiwizacji
w OT

o Sekwencja DPX z fonig PCM  opisana w p. 3.16 (str. 32)
wytacznie dla procesu: Skanowanie materiatow swiattoczutych i digitalizacja dzwieku opisanego w p. 6.10.2
(str. 66) - na potrzeby archiwizacji w tym procesie.

Przekazywane:
a) Z wykorzystaniem transferéw plikowych
b) Z wykorzystaniem nosnikéw optycznych
o Nosnik optyczny XDCAM HD opisany w p. 4.6 (str:34) (tylko News — TAI, OT)
o Nosnik optyczny XDCAM opisany w p. 4.5 (str:33) (tylko OT)
Dla formatéw wspieranych przez te nosniki

c¢) Zwykorzystaniem nos$nikéw IT
o Nosnik dyskowy danych IT opisany w p. 4.8 (str:34)

6.9.2.1 Formaty awaryjne
e Kopie kinowe w formacie DCP
e Inne formaty robocze zwigzane z archiwizacjg surédwek, plikow roboczych, niezbedne do archiwizacji
materiatdw pomocniczych
o Niezalezne Sciezki audio WAV opisane w p. 3.17 (str. 33)

a) W sytuacjach wyjatkowych — nosniki tasmowe

e Nosnik Digital Betacam opisany w p. 4.2 (str. 33)
e Nosnik HDCam opisany w p. 4.3 (str. 33)
e Nosnik HDCam SR opisany w p. 4.4 (str. 33)

6.9.3 Formaty i nosniki przechowywania dfugoterminowego
6.9.3.1 Formaty preferowane

6.9.3.1.1 Nosniki

a) Nosniki tasmowe danych IT  opisane w p. 4.9 (str. 34)
W zakresie:

o TasmalTO gen9 opisane w p. 4.9.1 (str. 34)
o TasmalTO gen8 opisane w p. 4.9.2 (str. 34)
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o TasmalTOgen7 opisane w p. 4.9.3 (str. 34)
o TasmalTOgen6 opisane w p. 4.9.4 (str. 34)

e Kolejne generacje powyzszych standardéw
b) Nosniki optyczne danych IT opisane w p. 4.10 (str. 34)

W zakresie:
o ODAgen3 opisane w p. 4.10.3 (str. 34)
o ODAgen2 opisane w p. 4.10.2 (str. 34)
c) Zwykorzystaniem nosnikéw optycznych
e Nosnik optyczny XDCAM HD opisany w p. 4.6 (str: 34) (tylko News — TAI, OT)
o Nosnik optyczny XDCAM opisany w p. 4.5 (str: 33) (tylko OT)

d) Systemy dyskowe dedykowane do archiwizacji dtugoterminowej w tym w technologii sktadowania
obiektowego (Object Storage).

6.9.3.2 Formaty awaryjne

b) Woczesniejsze generacje wskazanych w p. 6.9.3.1.1 (Nosniki) formatéw

c) Inne systemy dyskowe moggce by¢ wykorzystywane do sktadowania plikéw medialnych
d) W sytuacjach wyjatkowych — nosniki tasmowe

e Nosnik Digital Betacam opisany w p. 4.2 (str. 33)
e Nosnik HDCam opisany w p. 4.3 (str. 33)
e Nosnik HDCam SR opisany w p. 4.4 (str. 33)

6.10 Skanowanie i rekonstrukcja swiattoczutych nosnikéw filmowych

6.10.1 Zakres stosowania
Wymagania dotyczg standardéw technicznych w zakresie formatéw wykorzystywanych w skanowaniu i
rekonstrukcji nosnikéw filmowych

6.10.2 Skanowanie materiatow Swiattoczutych i digitalizacja dzwieku
6.10.2.1 Formaty preferowane

6.10.2.1.1 Wizja

Tasma filmowa

6.10.2.1.2 Fonia

Na wspdlnym nosniku z obrazem, na niezaleznym nosniku lub postaci plikowej

6.10.2.1.3 Nosniki

e  Filmowe nosniki optyczne opisane w p. 4.11 (str:35)

e Rodzaje rejestracji obrazu:
O negatyw
o kopia posrednia (DPO, DNO)
o kopia.
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e Formaty tasm filmowych (szerokos¢):

o 16 mm,
o s16 mm,
o 35mm,
o s$35mm,

o sc35mm.
e Rodzaje rejestracji dzwieku:
o Na wspdlnym nosniku z obrazem:
= dzwiek optyczny na kopii (KOT),
= dzwiek magnetyczny tzw. commag (tylko 16 mm);
o Na osobnym no$niku:
= dzwiek optyczny (NT — negatyw tonu),
= dzwiek magnetyczny (1, 2, 3, 4 kanatowy),
= kasety DAT i inne zapisy kasetowe,
o plikowe

6.10.2.2 Uwagi szczegdtowe

6.10.2.2.1 Wybdr nosnika zrédtowego

e Transfer materiatow swiattoczutych powinien by¢ realizowany z oryginatu lub w przypadku jego braku,
najlepszej dostepnej kopii. Jesli w zasobie archiwalnym TVP nie znajdujg sie odpowiednie nosniki,
nalezy skorzysta¢ z mozliwosci wypozyczenia takich materiatéw.

e Do digitalizacji tresci wizyjnych jako pierwszy wybor - negatyw obrazu.

e Do prac z tresciami fonicznymi preferowane:

o oryginalne zapisy plikowe z produkgji,
o kasety DAT lub
o dzwiek magnetyczny

6.10.2.2.2 Zalecenia do procesu skanowania

e Materiaty Swiattoczute na nosnikach 16 mm powinien by¢ wykonywane w trybie minimum 2K, a
materiaty na nosnikach 35 mm minimum 4K, z zachowaniem petnego kardu oraz niezbednego zapasu
na opracowanie rekonstrukcyjne (stabilizacja).

e Skany obrazu powinny by¢ realizowane do sekwencji klatek dpx 16 bit. Numeracja klatek w formacie
pieciocyfrowym, rozpoczeta od 00000 i tozsama z fizycznym podziatem na rolki (akty). W przypadku
pozyskiwania tzw. kanatu ALFA (Kodak DICE), mapa uszkodzen zapisana w pliku dpx.

e Digitalizacja dZzwieku do formatu wave, 24 bit i minimum 48 kHz.

o Nazewnictwo pikdw musi zawiera¢ informacje pozwalajgce na jednoznaczng jego identyfikacje, a w
szczegdlnosci: tytut, numer odcinka (jesli dotyczy), sygnatura zrédtowa, numer rolki.

6.10.3 Postprodukcja
6.10.3.1 Formaty preferowane

6.10.3.1.1 Nosniki

Formaty plikowe:
e Sekwencja DPX z fonig PCM  opisana w p. 3.16 (str. 32)
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6.10.3.1.2 Zalecenia dla procesu postprodukcyjnego

Postprodukcja materiatéw z nosnikow filmowych jest realizowana na formatach zgodnych z
digitalizacjg (dpx dla obrazu i wave dla dzwieku).

Sekwencja obrazu w plikach dpx po wstepnym opracowaniu, a w szczegdlnosci tzw. korekcji bestlight,
moze byc¢ zeskalowana do 10 bit. i rozdzielczosci minimum 2K.

Prace edycyjne i rekonstrukcyjne obrazu sg wykonywane na petnym, oryginalnym formacie kadru.
Przeformatowanie materiatéw filmowych (1,33:1, 1,37:1 i 1,66) do 16:9, wykonanie nowej kopii
wzorcowej, muszg by¢ wykonane za zgodg i nadzorem autora zdjec lub kiedy taki nadzoér nie jest
niemozliwy (np. Smieré operatora) decyzje o wyznaczeniu operatora zastepczego podejmuje
Stowarzyszenie Twdrcow Obrazu Filmu Fabularnego PSC.

Ze wzgleddw technicznych i ograniczenie jako$ciowe, nie zaleca sie formatowania do 16:9 materiatéw
z no$nikéw 16 mm.

Standard fonii materiatéw filmowych musi by¢ zgodny z oryginalnym. Monofoniczny — dla audycji
monofonicznych w oryginale, stereofoniczny — dla audycji stereofonicznych w oryginale. W przypadku
dZwieku dookdlnego - 5.1 wraz z towarzyszacym dizwiekiem stereofonicznym. Przyporzadkowanie
kanatéw zgodnie ze standardem TVP.

6.10.3.1.3 Zalecenia dotyczace kadrowania

Dla filméw o proporcji bokow:

1,33:1, 1,37 materiaty powinny by¢ dostarczane w formacie 16:9 pillarbox (czarne pasy po bokach),
wraz z opcjonalng wersjg przeformatowana do 16:9.

1,66:1 materiaty zaleca sie dostarczyé w formacie 16:9 (materiat Zrodtowy obciety 3,5% u gory i u dotu)
lub w natywnym formacie 16:9 letterbox, wraz z opcjonalng wersjg przeformatowang do 16:9.
1,85:1, 2,39:1 materiaty powinny by¢ dostarczane w formacie 16:9 letterbox (z kaszetg).

6.10.4 Produkt finalny / archiwizacja.

6.10.4.1 Formaty preferowane

6.10.4.1.1 Wizja

Standard UHD HDR opisany w p. 2.1.1.1 (str. 9)
Standard UHD SDR opisany w p. 2.1.1.2 (str: 9)
Standard HD z przeplotem opisany w p. 2.1.1.3 (str. 10)
Standard HD progresywny opisany w p. 2.1.1.4 (str. 10)

6.10.4.1.2 Fonia

Standard fonii opisany w p. 2.2.1.1 (str.12)

Formaty dzwieku:

DZwiek podstawowy - stereofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.1 (str.13)
DZwiek dookdiny 5.1 opisany w p. 2.2.1.2.2 (str. 13)
DZwiek imersyjny 5.1.4 — dZzwiek 3D Dolby Atmos opisany w p. 2.2.1.2.3 (str. 13)
DZwiek z personalizacjg odbioru opisany w p. 2.2.1.2.4 (str. 13)
DZwiek monofoniczny opisany w p. 2.2.1.2.5 (str. 13)

UWAGA: dopuszcza sie wyfacznie dla materiatdw informacyjnych, dokumentalnych, archiwalnych
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Schematy mapowania sciezek audio:

Zaleznie od potrzeb produkcyjnych dopuszczone stosowanie wszystkich schematéw mapowania
wymienionych w p. 17 (Schematy mapowania sciezek audio)

6.10.4.1.3 Nosniki

Formaty plikowe:
Dla produkcji w formacie:

Standard UHD SDR
Standard UHD HDR
o DNxHR 444 opisany w p. 3.4 (str. 25)
o DNxHR HQX opisany w p. 3.5 (str. 26)
e DNxHR HQ opisany w p. 3.6 (str. 26)
Standard HD z przeplotem
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)
e DNxHD (VC-3) 185 opisany w p. 3.9 (str. 28)
Standard HD progresywny
e DNxHD (VC-3) 240 opisany w p. 3.13 (str. 30)
e DNxHD (VC-3) 365 opisany w p. 3.14 (str. 30)
Sekwencja DPX z fonig PCM opisana w p. 3.16 (str. 32) - wytgcznie dla archiwizacji materiatow

zrodtowych i master.

Przekazywane:
oz wykorzystaniem transferéw plikowych

6.10.4.1.4 Zalecenia dotyczgce Archiwizacji

Archiwizacji podlegajg nastepujace formaty:

e negatyw cyfrowy (skanu obrazu), jako sekwencji klatek dpx w natywne] rozdzielczosci w systemie
gtebokiego archiwum (GA+), w dwdch kopiach na dwéch niezaleznych nosnikach

o cyfrowy master, jako sekwencji klatek dpx wraz z towarzyszacym dzwiekiem (wave), wraz z opcjonalng
wersjg kadru 16:9, rowniez w postaci sekwencji dpx w systemie gtebokiego archiwum (GA+), w jednej
kopii na ODA.

e Pliki produkcyjne (wynikowe) zgodnie z polityka ustalong dla systemu MAM Dalet (master, proxy,
archiwalny)

6.11 Ingest archiwalnych nosnikow tasmowych

6.11.1 Zakres stosowania
Regulacje rozdziatu stosuje sie do:

e Archiwizacji (ingest archiwalny) no$nikéw tasmowych w systemie gtebokiego Archiwum (GA) w dwdch
kopiach na niezaleznych nosnikach podlegajg nastepujgce nosniki tasmowe zarejestrowane w
systemie SzarP:

o Tasmy analogowe formatu Betacam SP: Standard SD z zapisem sygnatu 625i PAL wraz z
towarzyszacym dzwiekiem
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o Tasmy cyfrowe formatu Digital Betacam: Standard SD z zapisem sygnatu 576i wraz z
towarzyszacym dzwiekiem

o Tasmy cyfrowe HDCAM: Standard HD z zapisem sygnatu 1080i25 wraz z towarzyszacym
dzwiekiem

o Tasmy cyfrowe HDCAM: Standard HD z zapisem sygnatu 1080psf 25 wraz z towarzyszacym
dzwiekiem

o Tasmy cyfrowe HDCAM SR: Standard HD z zapisem sygnatu 1080i25 wraz z towarzyszacym
dzwiekiem

o Tasmy cyfrowe HDCAM SR: Standard HD z zapisem sygnatu 1080psf25 wraz z towarzyszacym
dZzwiekiem

o Cyfryzacji nosnikdw na potrzeby emisyjne i archiwizacji w obszarze MAM Emisja.

6.11.2 Produkt finalny / archiwizacja
Zasady archiwizacji no$nikéw archiwalnych do postaci plikowe;j.

Nosniki:
e Tasmy analogowe formatu Betacam SP: Standard SD z zapisem sygnatu 626i PAL wraz z towarzyszgcym
dzwiekiem
e Tasmy cyfrowe formatu Digital Betacam: Standard SD z zapisem sygnatu 756i wraz z towarzyszagcym
dZwiekiem
Archiwizacja do pliku w formacie:
o IMX50 opisany w p. 3.15 (str. 31)

w standardzie 576i/25 zgodnie ze zrédtem

Nosniki:

e Tasmy cyfrowe HDCAM: Standard HD z zapisem sygnatu 1080i25 wraz z towarzyszgcym dzwiekiem

e Tasmy cyfrowe HDCAM: Standard HD z zapisem sygnatu 1080psf 25 wraz z towarzyszagcym dzwiekiem
e Tasmy cyfrowe HDCAM SR: Standard HD z zapisem sygnatu 1080i25 wraz z towarzyszgcym dzwiekiem
e Tasmy cyfrowe HDCAM SR: Standard HD z zapisem sygnatu 1080psf25 wraz z towarzyszacym

dzwiekiem
Archiwizacja do pliku w formacie:
e DNxHD (VC-3) 120 opisany w p. 3.8 (str. 27)

w standardzie 1080i25 zgodnie ze Zzrédtem
e Kazdy format zapisu taSmowego z zapisanym strumieniem sygnatu Dolby E jest w procesie archiwizacji
dekodowany do dedykowanej organizacji sciezek audio fonii PCM zgodnie z wytycznymi Zasady
stosowania sygnatow z Dolby E opisanymi w p. 2.2.5 (str. 20)
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