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OCEANARIUM 3D

NA PGE NARODOWYM

Regulamin

»Edukacyjnego konkursu Oceanarium 3D”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE:

1.1.  Organizatorem Konkursu jest Planeton 1 Spotka z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
ul. Zurawia 45, 00-680 WARSZAWA, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000505348, posiadajaca
NIP 7010420517, reprezentowana przez: Rafata Kolasa — Prezesa Zarzadu oraz Rafata
Godoj — Cztonka Zarzadu, bedaca wiascicielem wystawy Oceanarium Prehistoryczne
3D na PGE Narodowym (dalej zwana: ,,Organizatorem”).

1.2.  Konkurs jest organizowany na zasadach okre$lonych niniejszym regulaminem (dalej
zwanym: ,,Regulaminem”) i zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami
prawa.

1.3.  Regulamin Konkursu jest dost¢pny zar6wno w siedzibie Organizatora jak tez na

stronie internetowej www.oceanarium3d.pl/konkurs/, zwanej dalej ,,Serwisem”

1.4, Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba petnoletnia, posiadajaca pelng zdolno$¢ do
czynno$ci prawnych, zamieszkujaca na terenie Polski. Osoby niepetnoletnie moga
bra¢ udziat w Konkursie po uzyskaniu pisemnej zgody opiekuna prawnego. Prace
zgtaszane sg do konkursu do Oceanarium 3D przez nauczycieli.

1.5. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, jak rowniez
cztonkowie rodzin w/w 0séb.

1.6.  Nagrody przeznaczone dla laureatoéw konkursu to:

Nagroda gtowna:

Tablica interaktywna dla klasy ze szkolty podstawowe;j
Tablica interaktywna dla klasy z gimnazjum

Nagrody miesigczne:

Wycieczka do Oceanarium potgczona ze zwiedzaniem Stadionu.



1.7.

1.8.

1.9.

Organizator powola czteroosobowg komisje (zwang dalej ,,Komisja”), w sktad ktorej

wejdzie przedstawiciel organizatora, przedstawiciel PAN, dziennikarz

Komisja bedzie zobowigzana do pelnienia nadzoru nad przestrzeganiem postanowien
Regulaminu przez uczestnikéw i podejmowania innych czynno$ci, wskazanych w
Regulaminie. W razie braku porozumienia wszystkich czionkéw Komisji, decyzje

Komisji zapadaja wigkszoscig gtosow.

Fundatorem nagrod w Konkursie jest Oceanarium 3D

2. ZALOZENIA KONKURSU

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.
2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Konkurs zostanie przeprowadzony na stronie internetowej

http://oceanarium3d.pl/konkurs/

Konkurs zostal podzielony na etapy, z ktorych kazdy zakonczy si¢ wraz z koncem
miesigca kalendarzowego.

Szkoty moga nadsyta¢ prace od stycznia do konca kwietnia 2016

Wraz z koncem kazdego etapu, czyli co miesigc, zostanie wyloniony jeden finalista
(klasa) z kazdej kategorii wiekowej (podstawowki i gimnazja). Nagroda na tym etapie
bedzie wycieczka do Oceanarium potaczona ze zwiedzaniem Stadionu.

Konkurs zakonczy si¢ 30.04.2016.

Informacja jakie klasy zostalty zwycigzcami w danym miesigcu bedzie widoczna
do dnia 10 nast¢pnego miesigca na stronie internetowej

http://oceanarium3d.pl/konkurs/

Sposrod uczestnikéw z kazdego miesigca (styczen, luty, marzec, kwiecien) na koniec
konkursu do dnia 5 maja zostang wytonieni finaliSci (po jednej klasie ze szkoty
podstawowej i jednej z gimnazjum z kazdego miesigca).

Zwycigzce konkursu (w kategoriach wiekowych) wybieramy gtosujac na nich
na Facebooku, jak réwniez glosujac osobiscie, wrzucajac gltos do urny w Oceanarium
na wybrana pracg.

ZwycigzCy wylonieni sposrod finalistow otrzymaja nagrode gldwng: tablice

interaktywna.


http://oceanarium3d.pl/konkurs

2.10. Przyznanie Nagrod odbedzie si¢ wg harmonogramu;

3.1.
3.2.

3.3.

3.4.

Zwyci¢zcy danego miesiaca

Ogtoszenie zwyciezcOw przyznanie nagrod:
10 dzien kolejnego miesigca

Przyznanie nagrod

15-30 dzien kolejnego miesigca

Nagroda gléwna — tablice multimedialne
Ogloszenie zwyciezcy

04.05.2016

Przyznanie nagrody:

18 maja.2016

ZASADY PROWADZENIA KONKURSU

Konkurs odbywa si¢ w dwoéch kategoriach wiekowych.

Kazda z grup wiekowych ma inne zadanie do wykonania. Dzieci mlodsze ze szkot
podstawowych wybieraja swojego ulubienca, jedno zwierze morskie ptywajace w
glebinach na PGE Narodowym. Tworzg jego podobizng, nadaja mu imi¢ 1 wysylaja
swoja prace na adres Oceanarium. Dzieci z gimnazjum bedg tworzyly makiete
edukacyjng przedstawiajaca dzien z zycia zwierzat morskich. Przy wykonywaniu obu
zadan, wazne jest, aby cata klasa byla zaangazowana w prac¢ nad powstaniem czy to
podobizny morskiego ulubienca czy makiety edukacyjnej. W konkursie liczy si¢
wyobraznia, forma 1 materiat uzyty do przygotowania konkursowego projektu jest
dowolny. Czy morski ulubieniec begdzie przedstawiony na obrazie, czy bedzie
wykonany z drewna, stomy, papieru itp. — nie ma znaczenia. Im wigksza wyobraznia
tym wigksza szansa na nagrode. Rowniez forma makiety i material, z ktérego dzieci ja
wykonaja nalezy do ich decyz;ji.

Do dnia 10 kolejnego miesigca jury, w sktad ktorego wchodza: kierownik Oceanarium
3D, naukowiec z PAN-u, zaproszony dziennikarz wybierze finatowa klas¢ z danego
miesigca (dwie kategorie wiekowe)

Nagrody dla finatowych klas to wycieczka do Oceanarium potaczona ze zwiedzaniem

Stadionu.



3.5.

3.6.

3.7.

Kolejny etap: sposrod finalistow z kazdego miesigca (styczen, luty, marzec, kwiecien)
na koniec konkursu do dnia 5 maja zostang wylonieni zwyci¢zcy konkursu ( po jednej
klasie ze szkoty podstawowe;j i jednej z gimnazjum z kazdego miesigca).

Zwyciezce konkursu (w kategoriach wiekowych) wybieramy glosujac na nich na
Facebooku, jak rowniez glosujgc osobiscie, wrzucajac gltos do urny w Oceanarium na
wybrana prace.

Zwycigscy otrzymaja nagrod¢ gtdéwna: tablice interaktywna.

1. DANE OSOBOWE

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

Administratorem danych osobowych podanych w konkursie jest Organizator. Dane
beda przetwarzane zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (Dz. U. 2002r., Nr 101, poz. 926 z p6ézn. zm.) w celach uczestnictwa i
rozstrzygnigcia Konkursu oraz, za osobng zgodna Uczestnika, przesytania informacji o
nowych konkursach i promocjach organizowanych przez Organizatora. Wyrazenie
przez Uczestnika zgody na przesytanie informacji o programach promocyjnych nie jest
warunkiem otrzymania nagrody.

Przetwarzanie danych osobowych obejmowa¢ bedzie zbieranie, utrwalanie,
przechowywanie, przetwarzanie, opracowywanie. Przetwarzane be¢da dane osobowe
obejmujgce imig¢, nazwisko i adres e-mail, a w przypadku osob nagrodzonych w
Konkursie, obejmuje dodatkowo adres zamieszkania i numer telefonu komorkowego.
Kompletne wypetnienia ankiety zgltoszeniowej nie jest obowigzkowe, ale konieczne do
uczestnictwa w Konkursie i otrzymania Nagrody w Konkursie.

Kazda osoba ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania. W celu
uzyskania informacji na temat przetwarzania swoich danych, osoba powinna zwrdci¢ si¢
z pisemnym zapytaniem do Organizatora pod adres: konkurs@oceanarium3d.pl
OdpowiedZ na zapytanie zostanie przestana nie pdzniej niz w ciggu 30 dni od daty
otrzymania pisma.

W przypadku zmiany lub konieczno$ci uzupetnienia lub poprawienia danych osobowych
kazda osoba ma prawo do ich aktualizacji. W tym celu nalezy wysta¢ wiadomos¢ poczta
elektroniczng na adres e-mail Organizatora konkurs@oceanarium3d.pl i wpisujac
,,Konkurs” — dane osobowe”, jako temat wiadomosci.

Kazdy ma prawo do wycofania zgody na przetwarzanie swoich danych osobowych
przez Organizatora. Wycofanie zgody wymaga wystania wiadomos$ci poczta

elektroniczng, w sposob wskazany w pkt. 4.7.



5. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Wszelkie reklamacje dotyczace Konkursu uczestnicy powinni zglasza¢ w formie
pisemnej najpdézniej w terminie 40 dni od dnia rozwigzania Konkursu, tj. ogloszenia
listy laurcatow zgodnie z pkt 2.3 powyzej, na adres Organizatora: Oceanarium
Prehistoryczne 3D, PGE Narodowy, al. ks. J. Poniatowskiego 1, 03-901, Warszawa,

z dopiskiem o tresci: ,, Reklamacja — Konkurs .
Reklamacje nalezy wystac¢ listem poleconym. Decyduje data stempla pocztowego.

Pisemna reklamacja powinna zawiera¢: imi¢, nazwisko, doktadny adres i1 numer

telefonu, jak rowniez doktadny opis 1 uzasadnienie reklamacji.

Reklamacje rozpatrywane beda przez Komisje. Komisja bedzie rozpatrywac reklamacje

uczestnikow na podstawie Regulaminu.
Komisja rozpatrzy reklamacj¢ w terminie 14 dni od dnia jej dorgczenia.

Osoba zglaszajaca reklamacj¢ otrzyma rozstrzygni¢cie Komisji na piSmie na adres

podany przez nig w reklamacji.



